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Adventure Box, den ledande sociala molnplattformen for
konsumentskapade dataspel, gor det enkelt och roligt
att skapa, dela och spela 3D spel online.
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ARET | KORTHET

LEVERANS OCH RESULTAT

Under 2020 har Adventure Box levererat ett flertal produktforbattringar
och demonstrerat hur man ndr anvandare till ldga kundanskaffnings-
kostnader. Bolagets starkta kassa har maojliggjort en mer langsiktig och
sakrare strategi for att nd bolagets vision om att bli den globalt ledande
sociala delningsplattformen for konsumentskapade dataspel.

+ 252 specifika produktforbattringar resulterade i - Ungdomar i utvecklingslander tjanade pengar
forbattrade nyckeltal med Adventure Box
- Rekordldga kundanskaffningskostnader naddes + En nyemissionen om 60 MSEK (oktober) mojliggjorde

* En nyemission om 9,2 MSEK genomférdes (april) en mer langsiktig och sakrare strategi

- Organisationen starktes med flera nyanstallningar,

- En radgivande styrelse formerades
bl.a. en CFO och en Creative Director

* Videoreklam introducerades
. . - Nara relationer etablerades med utvalda superanvandare
- Ett Idn om 3 MSEK erhdlls fran ALMI

- En handelsplats for spelinnehall och en
plattformsvaluta introducerades

FINANSIELL UTVECKLING | SAMMANDRAG

12 manader 16 manader
TSEK om inte annat anges 1 jan-31 dec 2020 1 sept-31 dec 2018/2019
Nettoomsattning 133 30
Ovriga rorelseintakter 407 395
Rérelsens kostnader -24 973 -12713
Rérelseresultat -20 528 -9908
Resultat efter skatt -20 520 -10138
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -21 291 -14139
inklusive investeringar i utvecklingsutgifter
Likvida medel 57 490 10 706
Eget kapital 77 093 32059
Skulder 9113 4388
Resultat per aktie, SEK -1,84 -1,96
Antal anstallda vid periodens slut 14 9
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MOT MALET MED STARKT KASSA

Med en starkt kassa foljer vi nu en mer langsiktig strategi for
att med storre sakerhet na var vision om att bli den globalt
ledande sociala delningsplattformen for konsumentskapade

dataspel.

Dataspel ar inte bara kul, det ar den viktigaste underhalinings-
och umgangesformen for de flesta unga. Vi vill att alla ska
kunna skapa, dela och spela dataspel online. Hos oss behdver
du inte vara programmerare for att skapa dina egna spel. Det
ar enkelt och roligt att skapa dataspel hos oss.

Nar vi grundade Adventure Box 2014 hade vi visionen klar. Vi
var dvertygade om att manga som spelar dataspel ocksa vill
kunna gora egna dataspel, och befolka dem med sina egna
figurer, miljder och berattelser. Dessutom vill de kunna dela
sina spelvarldar med andra spelare. Sedan dess har vi utvecklat
en unik och patenterad teknologi och utifrdn denna skapat en
effektiv och anvandarvanlig produkt som gor det latt och roligt
for vara anvandare att skapa, dela och spela dataspel tillsammans.

FINANSIERINGEN SAKRAD

Under 2020 har vi adderat 6ver 68,5 MSEK till bolagets kassa.
Detta har gjort det mojligt for oss att vélja en mer langsiktig
strategi sd att vi med storre sékerhet nar var vision om att bli
den globalt ledande sociala delningsplattformen for konsu-
mentskapade dataspel.

Vi fyller ett behov pa marknaden for dataspel och vi ser en
stor tillvaxtpotential framfor oss. For att nd var eftertraktade
marknadsposition maste vi 6ka antalet anvandare kraftigt.
Detta kan endast dstadkommas med global viral spridning
bland dataspelare s att fler kommer till webbplatsen och
skapar spel som de sedan delar med andra.

VIDEOREKLAM OCH HANDELSPLATS FOR SPELINNEHALL
Under &ret har videoreklam, en handelsplats for spelinnehall
och en plattformsvaluta introducerats. Intakter har delats med
utvalda anvandare. Flera av dem i utvecklingslander. Min
personliga drom ar att Adventure Box gor det majligt for

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - ARSREDOVISINING 2020

spelskapare i utvecklingslander att hitta en forsorjning. Om
vi lyckas med detta har vi inte bara skapat en framgangsrik
affar for vara investerare utan ar ocksa med och bidrar till en
globalt mer uthallig och rattvis utveckling.

Var stérkta kassa later oss fokusera pa tillvaxt fore lonsamhet
men vi fortsatter att utveckla de affarsmodeller som bidrar till
vara anvandares behdllning av var plattform. Det ar skoj att skapa,
sédlja och kopa spelinnehdll. Det ar motiverande att fa en del av
de intékter som skapas i denna handel och fran reklam som
visas i samband med det innehall man sjalv publicerat.

EN STARKT ORGANISATION

Under Q4 2020 och Q1 2021 har vi 6kat antalet medarbetare.
Vi kraver mycket av vara medarbetare. De bidrar med varlds-
ledande kompetens och hog motivation. Vi har dven komplet-
terat var styrelse med en rédgivande styrelse med ytterligare
dataspels-, delningsplattforms- och finanskompetens. Att vi
utvecklar en spannande produkt och erbjuder en sund arbets-
plats och en varderingsstyrd organisation gor det enklare for
oss att rekrytera.

ATGARDER MED ANLEDNING AV COVID-19

Vi fortsatter att noga folja spridningen och utvecklingen av
COVID-19. Vi har genomfort proaktiva atgarder for att minska
riskerna for vara medarbetare och sdkerstélla att var verksamhet
kan fortsatta att bedrivas sakert.

Dessa atgarder innefattar att arbeta hemifran och att undvika
affarsresor. Eftersom vi &r ett onlineféretag med anstdllda
over hela varlden s ar virtuella moten och arbetssatt sedan
tidigare naturligt for oss. Var produktivitet har bibehallits, och i
vissa aspekter faktiskt forstarkts, av att arbeta pa distans.



VD HAR ORDET

"VI TAR EN STOR
MARKNADSPOSITION”

Kostnaderna for kundanskaffning har blivit lagre sedan borjan
av COVID-19. Det behover givetvis inte vara ett direkt samband,
men det kan mycket vél vara sa att fler manniskor valjer att
spela och skapa egna dataspel nar de tillbringar mer tid hemma.

FORVANTADE FRAMTIDSUTSIKTER

Under &ret har vi visat att vi kan skapa stark anvandartillvaxt

till kundanskaffningskostnader. De 27 produktslapp och de
252 specifika produktforbattringar vi levererat har resulterat i
starkta nyckeltal. Utéver att utveckla var produkt har vi fordju-
pat var kunskap om vara anvandare. Vi har matt anvandar-
beteende, genomfort enkdtundersdkningar, anvandbarhets-
tester och éver 100 djupintervjuer. Vi vet nu mer om vilka vara
anvandare ar, och vad de vill, an ndgonsin tidigare.

Vi har under 2020 tagit viktiga steg mot att nd var vision om

att bli den globalt ledande sociala delningsplattformen for
konsumentskapade dataspel. Det arbetet fortsatter under 2021.
Lyckas vi med den virala tillvéxt vi efterstravar kan det ga fort.

Christopher Kingdon
VD

ETT URVAL AV FORBATTRINGAR VI SKA GORA 2021
- Stdd for omedelbart gemensamt skapande

+ Fler sociala funktioner

- Forbattrat stod for mobila enheter

+ Forbattrad introduktion av nya anvandare

+ Fler funktioner for barnskydd

- Rikare spelinnehdll och fler spelfunktioner

« Enklare upptackt av spel och spelinnehdll

« Enklare delning pd sociala plattformar

+ En utvecklad handelsplats och utokad intaktsdelning

- Forbattrade anvandargranssnitt

VARA KARNVARDEN

Kunder
Vi 6ppnar nya mojligheter for vara kunder

Data
Vara beslut baseras péa data

Diversitet
Var dig sjalv
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PLATTFORMEN

DEN PATENTSKYDDADE
MASSMARKNADSLOSNINGEN

Adventure Box ar en webbplats dar dataspelare enkelt kan skapa och

dela 3D-spel online. Bolagets unika och patenterade teknologi resulterar
i global rackvidd, viral spridning och ekonomisk skalbarhet.

Bolagets avancerade och egenutvecklade teknologi gor det enkelt
for anvandarna att skapa, dela och spela dataspel. Den gor det
mojligt for anvandare att utan programmeringskunskaper skapa
sina egna spel och dela dem med andra.

EN EGEN 3D-MOTOR FOR ENKELT SPELSKAPANDE

En 3D-motor dr en mjukvara som underlattar for anvandaren att
skapa statiska eller rorliga 3D-modeller, alltsa tredimensionella
bilder som visas pa en bildskarm. Inom dataspelsbranschen kall-
las ofta 3D-motorer for spelmotorer. Adventure Box har skapat
en 3D-motor, eller spelmotor, som ar speciellt utformad for att
gora det enkelt for en amator att skapa dataspel via ett grafiskt
anvandargranssnitt. Det betyder att hos Adventure Box kan an-
vandare skapa ett spel utan att behéva kunna programmera.

Den 3D-motor bolaget skapat bygger pa en 3D-metodik kallad
"volymetric pixels”, eller kort "voxlar”. Voxlar modellerar en rymd
i tre dimensioner. Delar av rymden kan ges egenskaper och

en processor kan interagera med 3D-modellen. Som exempel
kan en del av rymden, ett block, anses besta av vatten som
foradngas vid hog temperatur eller fryser vid lagre temperatur.
Traditionella 3D-metodiker pdminner mer om 3D-projektioner
pd en 2D-yta. Dessa projektioner kan ge ett hogupplost visuellt
intryck men det gar inte att interagera med dem, och de ar
svara att skapa. Den som forsoker sitta pa en stol malad pa en
tavla forstar hur svart det ar att interagera med denna sorts
3D-modeller.
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VIRAL MED ETT KLICK

Den viktigaste fordelen med bolagets streaminglsning ar att
anvandare inte behdver installera mjukvara pa sina datorer.
Det kravs bara ett klick for att anvandaren genast skall kunna
traffa sina vanner och spela och skapa dataspel pa Adventure
Box-plattformen.

Dessutom riskerar anvandarna inte, nar de streamar, att ladda
ned nagot virus eller fa problem med att programvaran inte

ar kompatibel med deras hardvara eller operativsystem. De
behover inte heller installera om nagon mjukvara nar det sker
uppdateringar och férandringar. Problemen med nedladdning
gor att Over 80% av Internetanvandare typiskt avbojer att ladda
ned mjukvara. Delning med ett klick, som alltsa ar 5 ganger mer
effektiv dn nedladdning, ar en férutsattning for snabb, viral,
spridning av en tjanst online.

Kom ihag att en delningsplattform delar tva ganger. Forst anslu-
ter spelskaparen till plattformen. Sedan delar spelskaparen sitt
spel med andra. En delningsplattform som inte kraver nedladd-
ning delar alltsa totalt 25 gédnger mer effektivt an en delnings-
plattform som kraver nedladdning.

LAGA BREDBANDSKRAV GER GLOBAL RACKVIDD
Adventure Box borjade arbeta med sin streaminglésning redan
2014 och ligger langt framme jamfort med den 6vriga
dataspelsindustrin. Spelstreamingtjdnsten Google Stadia krdver



t.ex. ett minimum av 10 Mb/s. Minimum fér Adventure Box ar
0,1 Mb/s. Bolaget lyckades dstadkomma denna 100 ganger hogre
bandbredseffektivitet genom att komprimera datainformationen
pa en funktionell niva. Det betyder att det gar att skapa och dela
dataspel pa Adventure Box dven med enkla uppkopplingar, till
exempel i datanat som dr byggda med enklare 3G-teknik. De
ldga bandbreddkraven gor att Adventure Box plattform nds av
anvandare fran hela jorden, aven fran utvecklingslander.

Laddtiderna ar liknande varlden 6ver, men svarstider (“ping
times”) till realtidsservrar ar for narvarande nagot geografiskt
platsberoende. Motorn laddar ner bade funktionella kodkom-
ponenter och 3D-innehdll i svarmar av manga sma datapaket,
som alla ar funktionella sa snart de anlander - snarare an att
krava att stora nedladdningar maste slutféras innan de blir funk-
tionella. 100 kb/s ar tillrdckligt for att motorkomponenterna inte
ska uppleva timeouts, vilket resulterar i langre laddningstider
nar innehallskoer bildas.

LAG LAST GER EKONOMISK SKALBARHET

Eftersom Bolagets 10sning inte bara ar extremt bredbandseffektiv
utan aven lagger pa mycket lite last pa servrar sa ar den extremt
ekonomiskt skalbar. Ekonomisk skalbarhet, och viral en-klicks-
spridning, ar forutsattningar for en massmarknadslésning.

Adventure Box Game Servers hanterar Al-funktioner och
samordning av multiplayer-miljoer men de flesta CPU- och GPU-

PLATTFORM

tunga processerna distribueras till klientenhheterna, dar 3D-
nat genereras och miljoéer tands, skuggas och renderas.

Den ursprungliga Adventure Box-infrastrukturen kunde stodja
5 samtidiga anvandare per server. Eftersom de flesta bearbet-
ningskraven nu ligger pa klienten och Bolagets patenterade
teknik ger lag bandbreddsanvandning har efterféljande gene-
rationer av Bolagets servrar optimerats sa att en enda Adventure
Box Game Server idag kan stddja 5 000-10 000 samtidiga
anvandare. Losningen lastar alltsa numera Bolagets servrar

1 000-2000 ganger mindre an de gjorde i Bolagets forsta
version dar all funktionalitet skapades pa servarna, som t.ex.
ar fallet for Google Stadia.

Bolagets servrar fungerar i en virtualiserad milj¢ som automatiskt
skalar for att stodja sa manga samtidiga anvandare som behovs.
Detta med ett minimum av manuell serverhantering och ett
minimum av bandbreddsanvandning.

PATENTERAD TEKNOLOGI
Bolagets I6sning ar patentskyddad i USA och patentansokningar
hanteras for narvarande av patentverken i EU, Kina och Japan.
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ANVANDARNA

ATT KANNA SINA ANVANDARE

Runt om ivarlden pdgar just nu en férandring i hur man upplever
dataspelande och dataspelskapande. For de foretag som vill
etablera sig i den har varlden galler det att ha férméagan att
lyssna pa och forsta sina anvandare. Redan har miljontals
besokare i alla dldrar skapat eller spelat dataspel pd Adventure
Box-plattformen. Adventure Box har i sin anvandarstrategi
sammanfattat data fran daglig interaktion med dessa anvan-
dare och frén manga miljoner datahéndelser, dver 17 miljoner
bara under mars manad 2021, i tre beteendetyper Bolaget
speciellt fokuserar pa; Spelskapare, Spelare och Sallskapliga.

SPELSKAPARNA -

"MAKERS”

Att skapa egna dataspel och innehdll,
sd kallat “user-generated content”,
eller anvandarskapat innehall, ar

en stark drivkraft for Bolagets
spelskapare, och en av de anvan-
darupplevelser Adventure Box
fokuserar mest pd. Den har anvan-
dartypen inspireras av att se och uppleva andras dataspel. De
vill sedan skapa egna versioner och beratta fér andra om dessa
dataspel. Anvandarskapat innehdll ar ett av de segment som,
drivet av Youtube-generationen, vaxer snabbast inom dataspel
idag. Vetskapen om att du sjalv med din idé har mojligheten att
na tusentals manniskor, som inspireras av det du skapat, moti-
verar till eget skapande. For Adventure Box ar det viktigt att dessa
spelskapare kanner sighemma pa Adventure Box-plattformen
och att de ges de verktyg och de mdjligheter de behdver for att
kunna skapa det innehall de drommer om. Bra dataspel gor att
de, procentuellt stérre andelar av anvandare, som kommer for

MOT NAGRA ANVANDARE

Daniel, 33 ar, Sverige

att spela, uppleva och socialisera stannar langre och atervander
oftare till Adventure Box, vilket i sin tur ger ytterligare motivation
till spelskaparna. Bolagets mest aktiva spelskapare har skapat
232 dataspel som spelats av hundratusentals anvandare.

SPELARNA - "PLAYERS”
Den storsta andelen av anvan-
dare som kommer till Adventure
Box kommer for att spela
dataspel. De typer av dataspel
som skapas pa plattformen
har visat sig populara och val
lampade for spelarna. Anvan-
dargenererade dataspel och
innehdll ar inte lika slipade och putsade som professionellt
skapade dataspel, men de har skapats av andra anvandare -
ibland ndgon anvéndaren kanner, som t.ex. en klasskamrat,
eller av en kand influencer - och spelen ar ofta helt dagsfarska.
Att snabbt fa en odverblick av vad som skapats sedan man var
inne pa Adventure Box senast, hitta ndgot nytt, dar andra
anvandare spelar, och med ett enkelt klick vara inne i spelupp-
levelsen och dela leken med nya och gamla vanner, oavsett av
vilken plattform eller plats man befinner sig pa. Nyckeln till det
har anvandarbeteendet ar att det ar enkelt och snabbt att na
fram till spelupplevelsen - ndgot som Adventure Box patenterade
streamingteknik gor mojligt. Forutom snabb access, med ett
klick, ar det viktigt att det ar enkelt och snabbt hitta andra spelare
att spela med. De mest spelade spelen pa Adventure Box har
dver en halv miljon spelsessioner. Den mest aktiva spelaren har
vunnit éver andra spelare i olika dataspel dver 4500 ganger.

ningarna som finns. Jag var forst med att skapa

"Jag har alltid gillat spel i olika former. Numera
smabarnsforalder sedan nagra ar, sa spelandet
har kraftigt avtagit de senaste aren. Att kunna
skapa egna spel har ju alltid varit en drém bortom
rackhall. Upptackte Adventure Box via aktiehan-
del och tankte att jag maste ge mig an att prova
spelet. Fastnade snabbt for sjalva skapandet

av spel. Nu far man anpassa sig efter forutsatt-
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t.ex. "vingar” och aven illusionen av rorliga objekt
sasom "simmande fiskar” och "flygande medhjal-
pare”, trots att Adventure Box egentligen inte ar
optimerat for att gora detta just nu. Detta har lett
till att BUX-kontot 6kat ganska snabbt. Tanken

pa att eventuellt kunna tjana pengar pa spelen ar
saklart kittlande. Som jag ser det ar utvecklingspo-
tentialen enorm.”



SALLSKAPLIGA -
"SOCIALIZERS"

‘Hej, har ar jag!" Att kommuni-
cera med andra anvandare

ar centralt for en tredje viktig
malgrupp. Manga av vara mest
aktiva anvandare visar sig vara
dar mest for mojligheten att
traffa och prata med andra
anvandare. Att spela eller skapa
spel ar ocksa viktigt for dem,
men centralt ar att prata med
andra. Att kunna félja andra, och fa foljare sjaly, ar ett syfte i

sig. Relationerna man skapar ar tillracklig motivation for att
atervanda till plattformen flera gdnger dagligen. Konversationer
kan ske i kommentarer eller i chatten inuti sjalva spelet, och
konversationerna, och relationerna, foljer dessutom med till
andra plattformar dar Adventure Box-anvandare samlas, som
Discord, Facebook eller Reddit. For Socializers finns mojligheten
att titta pd nar andra spelar - och I6pande kommentera det
man ser - som ett bra komplement till att spela sjalv. En typisk
Socializer atervander ofta till plattformen men skapar mindre
sjalv jamfort med anvandarkategorin skapare. Ett exempel pa
denna typ av Socializer-anvandare ar "Sparkle Rose” som foljer
166 andra spelare och som sjalv foljs av 392 spelare. Adventure
Box har identifierat 272 super-socializers som genom sitt bete-
ende drar in och behaller anvéndare pa Bolagets plattform.

Zach, 12 &r, USA

"Jag gillar att gora spel i Adventure
Box for att det ar roligt. Det spelar
ingen roll hur manga som spelar
dem, det ar sjalva skapandet som
ar kul. Jag upptackte Adventure Box
via ett jatteroligt zombie-spel pa
spelsajten Crazy Games. Jag alskade
spelet sa mycket att jag genast
skaffade ett konto pa Adventure
Box och bérjade gora egna spel.”

ANVANDARNA

SOCIALT SPELANDE

Att spela och skapa tillsammans blir allt viktigare. Tillsammans
med anvandarna utvecklar Bolaget Adventure Box-plattformen
for att battre stddja den sociala aspekten. Detta gors t.ex.
genom att introducera klubbar och spelstudios som later
anvandarna tavla i lag eller bygga spel tillsammans. Att kunna
"chatta” med varandra medan man spelar och bygger ar viktigt.
Att Adventure Box ar streamat och kan delas med ett klick gor
det enkelt att snabbt bjuda in en kamrat.

Genom att Adventure Box erbjuds i webbldsaren sé ar det
enkelt att dela och spela med anvandare som har helt olika
sorters enheter, nagon spelar fran en dator, ndgon annan fran
en telefon eller en iPAD, eller kanske t o m frdn en smart-TV!

Att det inte maste kosta nagot later alla prova, vilket ar deni
spelbranschen erkant basta affarsmodellen. Anvandare bidrar till
bolagets intakter genom att se reklam eller dven kopa plattforms-
valutan BUX sa att de kan kdpa extra innehall i olika spel.

Nar anvandare spelar tillsammans ar det alltid viktigt att visa
hansyn och bidra till god stamning. Adventure Box har en viktig
roll i att skydda sina anvandare mot daligt onlinebeteende.

Kagan, 9 ar, Turkiet

"Jag alskar att spela och skapa spel
i Adventure Box. Jag har blivit en
riktig ambassador som férutom
att skapa spel aven ar mycket aktiv
[Kagan har skrivit fler 4n 2500
kommentarer och inlagg]. Jag har
startat en egen Facebook-sida om
Adventure Box for att promota bra
spel och spelskapare pa Adventure
Box.”
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VIRALITET
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HUR VIRALITET UPPNAS

En l6sning vard att prata om sprids av superanvandare till

mottagare i en framjande kontext.

Ar 2000 beskrev Malcolm Gladwell i boken "The Tipping Point”
hur viral spridning uppstar. Nar ett budskap, som ar vart att
spridas, sprids av ratt personer och tas emot av mottagare som
samtidigt nas av detta samma budskap fran flera kallor, skapas
forutsattningarna for att den virala brytpunkten, dar spridnings-
takten raskt tilltar och blir exponentiell, passeras.

FoOr att skapa ett budskap vart att tala om forbattrar Bolaget
kontinuerligt, i nara samarbete med utvalda anvandare, sin
|6sning. Det skall vara sa roligt och enkelt som mojligt att skapa,
dela och spela dataspel pa Adventure Box.

Malcom Gladwell beskrev tre speciellt viktiga sorters personer
som delade ett budskap; "connectors”, experter (‘"mavens”) och
saljare. "Connectors” motsvaras av Adventure Box anvandarka-
tegori dom sallskapliga/“socializers”. Adventure Box experter ar
dess spelskapare och Adventure Box saljare ar dess spelare.

Att budskapet nar anvandare i en framjande kontext dar det
forstarks av att mottagaren samtidigt nas av manga liknande
budskap handlar om att fokusera pa en noga utvald malkund-
grupp sa att hog meddelandedensitet uppnas, och sa att den
produkt Bolaget skapar sa val som mojligt moter de behov som
denna malkundgrupp av anvandare har. Om detta har Geoffrey
A Moore skrivit boken "Crossing the chasm” dar han beskriver
hur tidiga anvandare ("early adopters”) kan nas med en prototyp-
|6sning men att det krdvs en kvalitets|dsning anpassad till varje
malkundgrupps speciella behov for att nd majoritetsanvandaren
("the early majority”). Manga losningar klarar aldrig av att ver-
brygga gapet mellan vad som racker for en tidig anvandare och
vad som kravs for att vinna majoritetsanvandare. Typiska I6sningar
for tidiga anvandare nar som mest 13,5% av den tillgangliga
marknaden.
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Enligt Wearesocial har éver 4,5 miljarder manniskor nu access till
Internet. 3,8 miljarder av dessa anvander sociala tjanster. WePC
uppskattar dataspelsbranschens intakter under 2020 till 159,3
miljarder USD. WePC uppskattar dven att 3,1 miljarder manniskor
spelar dataspel. For att na den stora massan behdves en mass-
marknadsprodukt. For dataspelbranschen innebdr det att det ska
finnas ett minimum av hinder som kan stoppa en person fran att
bli en anvandare. Att krava att anvandare registrerar konton och
laddar ned och installerar mjukvara ar exempel pa saddana hinder
som gor det krangligt att komma igang sjalv och krangligt att tipsa
och bjuda in vanner. Sddana hinder skiljer en produkt gjord for
early adopters fran en massmarknadsprodukt. Adventure Box
kraver endast ett klick for att anvandare skall kunna spela och
skapa tillsammans med andra anvandare. Adventure Box skalar
ekonomiskt till manga anvandare. Adventure Box ar en mass-
marknadslosning.

Adventure Box fokuserar initialt pd de anvandare som idag anvan-
der Bolagets konkurrent Roblox nedladdade produkt, eller Mine-
craft, som i sitt byggmoment paminner om skapandet av 3D-mo-
deller i Adventure Box. Bolaget vill &ven nd de anvandare som
idag av olika skal inte kan ladda ned Roblox eller Minecraft. Enligt
Backlinko nddde Roblox november 2020 170 miljoner anvandare
men enligt Semrush hade de samma manad 368 miljoner besé-
kare till webbsidan roblox.com. 54% av dessa webbsidesbestkare
har alltsa inte laddat ned Roblox. Minecraft, som ocksa kraver
nedladdning, har enligt BusinessofApps 131 miljoner anvandare.
Overlappet mellan dessa anvandargrupper &r troligen stort.

Nar Bolaget vunnit dessa forsta malkundgrupper kommer det
expandera funktionalitet och innehall pa Adventure Box-platt-
formen for att attrahera och méta de behov som narliggande
kundgrupper har. Successivt vinner Bolaget fler kundgrupper tills
de nar sitt mal om att bli den globalt ledande sociala delnings-
plattformen fér konsumentskapade dataspel.



INTAKTSPROGNOSER

Adventure Box har valt att inte publicera nagra intaktsprognoser.
Detta da prognoser i denna fas av Bolagets utveckling ar speciellt
osakra. Vad som nedan beskrivs ar hur en prognos kan skapas
utifrén olika nyckeltal.

Totala Intékter = ARPU - MAU dar

ARPU = Average Revenue Per User, dvs genomsnittlig intakt
per anvandare

MAU = Monthly Active User, anvandare under en manad.

ARPU ar positivt korrelerat med anvandarengagemanget. Det finns
flera satt pa vilka man kan mata anvandarengagemang. Ett enkelt
satt ar att dela dagliga anvandare (DAU, eller Daily Active Users),
med manatliga anvandare (MAU). Notera att en anvandare endast
behdver vara aktiv en gdng under en manad for att betraktas som
en MAU. Om alla anvandare anvander tjansten varje dag blir DAU
delat med MAU hundra procent. Om alla anvdndare endast anvan-
der tjansten en gdng per manad blir DAU delat med MAU cirka tre
procent. Ju hogre DAU/MAU ar ju hégre bor ARPU kunna bli.

Detta matt, DAU/MAU fungerar bra sa lange som det totala
antalet anvandare forblir ndgorlunda konstant. Vid en snabb
okning i antalet anvandare stiger detta matt for mycket da
dagliga anvandare vaxer snabbare an de manatliga anvandarna.

Medan Adventure Box nu utvecklar plattformens erbjudande
har Bolagets som mal att hélla det ménatliga antalet anvandare
stabilt kring cirka 200 tusen anvandare per manad. Detta ar med
god marginal tillréckligt manga anvandare for Bolaget att méata
anvandarbeteende pa.

Andra matt pa engagemang, eller lojalitet inkluderar D1, D7, D14
och D30 som beskriver hur stor andel av de anvandare som forst
anvande en tjanst dag 0 (D0), som sedan ocksa anvander tjansten
den efterfoljande dagen (D1), eller exakt sju dagar efter dag O
(D7), eller 14 (D14), eller 30 dagar senare (D30).

Enligt Businessofapps hade Roblox under 2020 intakter om 920
miljoner USD. Delat med 170 miljoner anvandare dr detta 5,4
USD i ARPU. Troligen ar Roblox ARPU nu nagot hogre an detta da
de under dret 6kat sina anvandartal och de nddde 170 miljoner
anvandare forst i november 2020.

ANVANDARTILLVAXT - DET KAN VARA DYRT
Antalet anvandare per manad, MAU, kan beraknas som:

MAU = marknadsforingsbudget - CAC + antal dtervandande
anvandare + de anvandare som nar plattformen genom att klicka
pa en lank (viralt) + de anvandare som nar plattformen darfor att
de har hoért om den utanfor Internet (organiskt)
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CAC star for Customer Acquistion Cost och representerar for
Adventure Box den kostnad Bolaget betalar i marknadsforing for
att f en ny anvandare till Bolagets produkt, dvs Bolagets kundans-
kaffningskostnader. Adventure Box har mycket lag CAC jamfort
med exempelvis mobilspel, faktiskt Gver 100 ganger lagre &n vad
det kostar ett app-foretag att fa en anvandare att ladda ned sin
mobilapp. Bolaget har uppnatt detta genom att utnyttja fordelarna
med att inte ha ett dataspel som kraver nedladdning och genom
att minska trésklarna for att komma igdng. Bolagets mycket laga
kundanskaffningskostnader ger enorma fordelar.

Vart att notera ar att en 1ag CAC betyder att det racker med lagre
ARPU for att erhalla ett positivt tackningsbidrag fran en kund.
Ibland talas det om livstidsvardet for kunden (LTV, eller Life Time
Value) vilket berdknas som intdkt fran en kund under hela dess
period som anvandare minus kostnaden for att anskaffa kunden
(CAQ). Har ett foretag da 100 ganger lagre kostnad for att an-
skaffa kunder &n konkurrenterna kravs saledes aven 100 ganger
lagre intakter for att erhalla ett positivt livstidsvarde.

Under det senaste halvaret har Bolaget rapporterat om en
genomsnittlig anskaffningskostnad for att fa en besokare till

sin plattform pa mellan 0,09 kr/besokare till 0,34 kr/besokare.
Variationerna i kostnad beror framst pa att Bolaget testar olika
typer av anvandare vilka kostar olika mycket att anskaffa. Denna
anskaffningskostnad kan jamforas med, aven om det inte ar helt
samma sak, med vad det kostar att fa en spelare for mobilappar.
Enligt Statista.com kostar en "mobile app user acquisition” 15
kronor/anvandare ($1,75) for att fa kunden att installera ett spel
och 30 kronor/anvandare ($3,52) for att fa kunden att registre-
ra sig. Den tekniska I6sning Adventure Box anvander (och har
ett godkant patent for) mojliggor en mycket snabb och enkel
"onboarding” - anvandare kommer igang direkt utan att nedladd-
ning eller installation kravs. Detta gor det majligt att anskaffa nya
kunder till valdigt mycket ldgre kostnad.
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Virala och organiska anvandare, de anvandare som nar platt-
formen genom att klicka pa en lank (viralt) och de anvandare
som nar plattformen darfor att de har hort talas om den utanfor
Internet (organiskt), bidrar vidare till att ytterligare sanka det
genomsnittliga CAC-vardet for alla besdkare till tjiansten da dessa
anvandare ansluter utan betald marknadsforing. Ofta ar det en
grazon mellan kopt tillvaxt och viral, organisk tillvaxt. Detta da
betalt marknadsforing bidrar till att ©ka meddelandedensiteten
sd att en anvandare ar mer benagen att ansluta viralt genom att
acceptera en vans inbjudan.

Ett exempel pa denna organiska tillvaxt ar de kluster av anvan-
dare med epostadresser som tillhor skolor i USA och i Asien som
Bolaget observerat bland Adventure Box-anvandare idag. Dessa
verkar vara anvandare som hort om Adventure Box utanfor Inter-
net, kanske fran en kamrat pa skolgarden eller fran en larare som
bett dem skapa ett dataspel som en del i undervisningen.

De siffror for dtervandande anvandare som Bolaget manatligen
rapporterar mats med Google Analytics. Google Analytics anger
anvandare som atervander under bade pagdende manad och
fran tidigare manader. Detta Gverskattar nagot antalet atervan-
dande anvandare for den som endast vill mata de anvandare
som dterkommer fran tidigare manader men ar, da Google Analy-
tics ar ett standardverktyg, jamforbart med andra i branschen.
Att anvanda samma matt fran manad till manad tillater att man
ser trender i matt.

BIG DATA - ATT KONTINUERLIGT BLI BATTRE

Det ar mojligt att intervju nagot hundratal personer men det ar
omo@jligt att intervjua Gver en miljon anvandare. Daremot ar det
mojligt att mata miljontals anvandares beteende. Under mars
manad 2021 samlade Adventure Box exempelvis in 6ver 17 miljo-
ner hdndelser dar varje handelse beskriver ett skeende for en an-
vandare pa Bolagets plattform. Denna data samkaors sedan med
annan data for att ge en tydligare bild éver till exempel varifran
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anvandarna kommer, det sprak de talar eller vilken sorts hardvara
eller natverk de ar uppkopplade mot. Detta ar for Adventure Box
ovarderlig data. Det bor papekas att data oftast ar helt anonymi-
serad da Bolaget oftast inte ar intresserade av vem den specifika
anvandaren ar utan av vad det &r for en sorts anvandare och hur
Bolaget bast kan na och tédja denna anvandartyp sa att de far ut
sa mycket som mojligt frdn Adventure Box plattformen.

| kombination med djupintervjuer ger den uppmatta datan bra
information om Bolagets olika sorters anvandare vilket i sin

tur ger Bolaget kunskap om vad som redan fungerar och vad
som bor forbattras. Adventure Box utvecklar sin produkt i korta
utvecklingscykler, sa kallad agil produktutveckling, sa att Bolaget
kontinuerligt kan dra nytta av nya lardomar om
anvandarbeteenden.

Detta kontinuerliga matande och ifrdgasattande, och det faktum
att Bolaget sedan hostens nyemission kan ha en langre tidshori-
sont for vad Bolaget ska prioritera, har gett resultat. Exempelvis
har den genomsnittliga tiden en dtervandande besokare spenderar
under en session pa Adventure Box-plattformen gatt upp fran
2:05 minuter till 7:24 minuter. Detta ar mer an tre ganger sa lang
tid - och det finns en tydlig korrelation mellan spenderad tid och
intjaning inom dataspelsbranschen.

Det ska aven igen papekas att Adventure Box driftskostnader for
spelarna ar betydligt lagre an for motsvarande strommade virtuella
spel. Det ar den patenterade tekniska l6sningen som maojliggor
betydligt Iagre bandbredd per spelare och lagre serverkostnad
per spelare an exempelvis for populdra spel pa streamingplatt-
formen Google Stadia. Att fa ratt anvandartyper att spendera

mer tid pa plattformen &r bra. Att Bolaget med anvandardata kan
identifiera vilka kundtyper som det kostar minst att marknadsfora
sig mot, vilka som ger storst spridningseffekt och vilka som ger
storst intakt gor det mojligt for Bolaget att vaxa snabbt och till 1dg
kostnad.

Dec 2020
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ACCELERATION BORTOM DEN VIRALA BRYTPUNKTEN
Néar antalet anvandare stiger fran en manad till nasta utan att
nagon anvandare natts via betald marknadsforing har tjansten
passerat den virala brytpunkten. Detta innebadr att dven utan
marknadsforing kommer tjanstens anvandarantal vaxa exponenti-
ellt. De investeringar som i denna situation gors i marknadsforing
betalar sig extra val da den virala spridning leder till en "ranta-
pa-ranta’-effekt p& marknadsforingsinvesteringen. Innan den
virala brytpunkten klingar effekter av alla marknadsforingsinitiativ
succesivt av, men efter den virala brytpunkten eldar de pa den
exponentiella tillvaxten. Adventure Box kommer nar dess
platformen passerat den virala brytpunkten investera betydligt
mer i marknadsforing. Bolaget kommer da aktivera samarbeten
med YouTube, Twitch och TikTok-influencers som ar populara
bland Bolagets malkundgrupper. Flera sddana samarbeten har
provats och forberetts och dverenskommelser finns pa plats.

Da en global viral "hit” plotsligt kan resultera i valdigt manga nya
spelare ar det viktigt att namna att den tekniska l6sningen
Adventure Box bygger pa mojliggor tillvaxt utan alltfor kraftigt
stigande server- eller bredbandskostnader.
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INTAKTSMODELLER

INTAKTSMODELLER

Under 2020 har Bolaget adderat videoreklam och

plattformsvaluta. Sedan tidigare visades stillbildsreklam.
Bolaget har aven experimenterat med intaktsdelning.
Befintliga modeller kommer utvecklas och abonnemang

kommer adderas.

Adventure Box intdktsmodeller ar val beprévade inom data-
spelsbranschen. | Bolagets strategi ingar en intaktsmodell for
varje niva av kundlojalitet. Den tillfalliga bestkaren bidrar till
intakter genom att bli exponerad for reklam medan mer aktiva
anvandare darutdver kan kopa virtuella extratillbehér med en
plattformsvaluta. An mer aktiva och lojala anvéndare kommer att
erbjudas mojligheten att teckna ett abonnemang som ger speciella
fordelar. Slutligen finns anvandare som sjélva tjanar pengar pa
att skapa intakter at Adventure Box genom intaktsdelning.

Bolagets intakter kommer bero av hur manga lojala anvandare
Adventure Box-plattformen har. En plattform som haller hog
kvalitet och erbjuder ett stort mervarde for anvandarna kommer
resultera i fler lojala anvandare. Parallellt med att Bolaget
arbetat med att astadkomma dessa forutsattningar har Bolaget
utvecklat och testat olika intaktsmodeller.

REKLAMINTAKTER

De parametrar som styr potentialen for reklamintakter ar antalet
besokare pa webbplatsen liksom tiden anvandarna spenderar
dar. D3 Bolaget nu fokuserar pa tillvaxt fore intakter ar det
forsiktigt med hur mycket reklam som visas. Reklam skulle
kunna visas pa fler platser pa plattformen. Bolagets streaming-
|6sning 6ppnar upp for innovativa reklamlosningar dven inuti
streamade spel. For att hoja betalningen for visad reklam bor
Bolaget integrera med fler formedlare av reklamplats. Idag
arbetare Bolaget med Google Ads for stillbildsreklam och med
CPMStar for videoreklam. Bolaget kan komma att erbjuda
anvandare mojligheten att tjana plattformsvaluta som ersattning
for att titta pa reklambudskap.

BETALT INNEHALL

Redan 2017 implementerade Bolaget ett forsta prov av en platt-
formsvaluta samt en modell for att kdpa denna plattformsvaluta
for riktiga pengar. Betalningslosningar med betalkort och Paypal
finns fullt ut implementerade. Sommaren 2020 lanserade Bolaget
plattformsvalutan Adventure BUX och méjligheten for sina an-
vandare att salja och kdpa spelkomponenter inom Adventure
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Box. Handel pagar men an sa lange belonar Bolaget sina anvan-
dare tillrackligt rikligt med BUX sd att de sallan behover képa
extra BUX for att kunna kopa de extra spelkomponenter de vill
ha. Anvandandet av modellen kommer att utdkas varsamt och
under noggrann uppfoljning, for att bevara intrycket av att platt-
formen erbjuder attraktivt och rikt innehall utan avgifter.

ABONNEMANG

Nar Adventure BUX-modellen &r val pa plats kommer Bolaget
infora abonnemangserbjudanden. Ett erbjudande, Adventure Box
Academy, skall ge anvandarna tillgang till fordjupade kunskaper
och forbattrade forutsattningar for att skapa spel pa plattformen.
Det ska ocksa bli en moétesplats for amatorspelutvecklare och
professionella programmerare. Anvandare som vill kunna fa del
i de intdkter de skapar kommer behdva teckna Adventure Box
Pro-abonnemang. | dvrigt erbjuder abonnemang mer funktiona-
litet och en veckopeng av Adventure BUX.

INTAKTSDELNING

Bolaget ser en stor tillvaxtpotential i att anvandare skapar spel
som delas med andra anvandare som i sin tur skapar nya spel.
Spel av hog kvalitet har storre potential att inspirera andra
anvandare att utveckla egna spel. Darfor vill Bolaget dela intakter
med de mest aktiva, kreativa och skickliga anvandarna for att
pa sa satt ge dem incitament att utveckla och dela spel, och
spelkomponenter, av hog kvalitet.

LICENSMOJLIGHETER OCH KONSULTTJANSTER

Idag prioriterar Bolaget helt sin karnaffar men det ser ett
6kande intresse for sin teknologi och kontaktas av foretag som
vill anvanda Bolaget teknologi inom olika I6sningar. En framtida
majlighet att skapa intakter pa ar genom B2B-samarbeten i pro-
jektform, till exempel genom att Bolaget upplater plattformen
pa licens och utfor relaterade konsulttjanster.

Bolagets teknologi kan ocksd pa langre sikt komma att anvandas
inom andra omraden an dataspel och webbldsningar som t.ex.
ingenjorsvetenskap, medicinteknik och design.
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AKTIEN OCH AGARE

OVER 2 400 AKTIEAGARE

Adventure Box aktie handlas p& Nasdaq First North Growth Market
sedan den 2 december 2019. Den 31 december 2020 hade
bolaget ca 2 400 aktieagare. Forsta handelsdagen den 2 januari
2020 var kursen 3,80 SEK. Arets sista handelsdag var stangnings-
kursen 9,80 SEK. Nasdaq Stockholm matt med indexet OMXS PI

Okade under samma period med 10,8% procent

Forsta handelsdagen den 2 december 2020 var dppningskursen
3,80 SEK. Arets sista handelsdag var stangningskursen 9,80 SEK.
En 6kning pa 158%. Nasdaq Stockholm matt med indexet OMXS
Pl 6kade under samma period med 10,8% procent.

AKTIEKAPITAL
Aktiekapitalet ar 1 506 968,60 SEK, fordelat pd 15 069 686 aktier
med ett kvotvarde om 0,10 SEK.

Varje aktie berattigar till en rost vid bolagsstamma. Vid bolagsstam-
ma far varje rostberattigad rosta for det fulla antalet innehavda
eller foretradda aktier utan begrasningar i rostratten. Samtliga
aktier ger lika ratt till andel i bolagets tillgdngar och resultat. Vid

en eventuell likvidation av bolaget har aktiedgare ratt till andel av
overskott i forhallande till det antal aktier som aktiedgaren innehar.

Samtliga aktier ar fritt dverlatbara, med forbehall for vissa
begransningar enligt nedan under rubriken "Avtal om lock-up”.
Det foreligger savitt styrelsen kanner till inga aktiedgaravtal eller
motsvarande avtal mellan existerande eller blivande aktiedgare i
bolaget i syfte att skapa gemensamt inflytande 6ver bolaget.

Aktiedgare har normalt foretradesratt till teckning av nya aktier,
teckningsoptioner och konvertibla skuldebrev i enlighet med
aktiebolagslagen, savida inte bolagsstamman eller styrelsen
med stod av bolagsstammans bemyndigande beslutar om awvi-
kelse fran aktiedgarnas foretradesratt.

Under rékenskapsaret har tvd nyemissioner genomforts vilka
inbringat totalt drygt 65,0 MSEK i nytt eget kapital. Av bolagsbe-
skrivningen som upprattades i samband med listningen framgar
aktiekapitalets utveckling sedan bolaget bildades 2014. Bolags-
beskrivningen finns pd webbplatsen corp.adventurebox.com.

BEMYNDIGANDE OM NYEMISSION
Vid extra bolagsstamma den 13 maj 2020 beslutades att bemyn-
diga styrelsen att vid ett eller flera tillféllen fére ndstkommande
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arsstamma besluta om nyemission av aktier, teckningsoptioner
och konvertibler mot kontant betalning eller betalning genom
kvittning eller apportegendom. Styrelsen far vid beslut om emis-
sion awvika fran aktiedgarnas foretradesratt. Skalet till awikelsen
frén aktiedgarnas foretradesratt ar att styrelsen ska kunna resa
rorelsekapital och knyta nya intressenter till verksamheten.

INCITAMENTSPROGRAM

Styrelsen har, efter bemyndigande av drsstamman, beslutat
om fyra optionsprogram riktade till anstallda, konsulter och
styrelseledamoter.

Optioner A

En teckningsoption berattigade till teckning av en ny stamaktie
till en kurs om 9,40 SEK per aktie till och med den 31 maj 2020.
Det totala antalet teckningsoptioner uppgar till 78 900 av vilka
31 560 aterkopts av bolaget. Vid full teckning inbringar teck-
ningsoptionerna 2 224 980 SEK, vilket motsvarar en utspadning
om cirka 0,52 procent. Detta program har forfallit da ingen
innehavare utnyttjat sin ratt till utbyte till aktier.

Optioner B

En teckningsoption berattigade till teckning av en ny stamaktie
till en kurs om 20,00 SEK per aktie till och med den 1 oktober
2020. Det totala antalet teckningsoptioner uppgar till 110 110.
Vid full teckning inbringar teckningsoptionerna 2 202 200 SEK,
vilket motsvarar en utspadning om cirka 1,19 procent. Detta
program har forfallit d& ingen innehavare utnyttjat sin ratt till
utbyte till aktier.

Optioner C

En teckningsoption berattigar till teckning av en ny stamaktie

till en kurs om 9,40 SEK per aktie till och med den 9 maj 2022.
Det totala antalet teckningsoptioner uppgar till 286 500. Vid
fullteckning inbringar teckningsoptionerna 2 693 100 SEK, vilket
motsvarar en utspadning om cirka 3,04 procent.
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Optioner D

Programmet omfattar 155 000 teckningsoptioner som ger
innehavaren ratt att senast den 30 september 2023 teckna en ny
aktie i Adventure Box Technology AB (publ). Teckningskursen ska
faststallas till ett belopp motsvarande 130 procent av den genom-
snittliga volymvagda betalkursen for Bolagets aktier pa Nasdaq
First North Growth Market under perioden 10 handelsdagar fran
den 14 maj 2020 och framat. Den genomsnittliga volymvagda
kursen var under perioden 7,58 varfor teckningskursen blir (7,58
x 1,30) 9,86 kr per aktie. Vid full teckning inbringar teckningsop-
tionerna 1 528 300 SEK genom att 155 000 nya aktier emitteras,
vilket motsvarar utspadning om cirka 1,03 procent.

FINANSIERINGSPROGRAM

Extra bolagsstamma den 9 juli 2019 beslutade att emittera
hogst 2 613 750 teckningsoptioner. Tva teckningsoptioner
berattigar under perioden 1 november 2019-30 september
2021 till teckning av en ny aktie. Under perioden 1 november
2019-31 mars 2020 berattigade tva teckningsoptioner till teck-
ning av en aktie till en kurs om 10 SEK per aktie. Under perioden
1 april 2020-30 september 2021 berattigad tva teckningsoptioner
till teckning av en aktie till en kurs om 16 SEK per aktie. Vid full
teckning inbringar teckningsoptionerna mellan 13 068 750 SEK
och 20 910 000 SEK genom att 1 306 875 nya aktier emitteras,
vilket motsvarar utspadning om cirka 8 procent.

AVTAL OM LOCK-UP

Styrelse och ledning har forbundit sig att inte utan skriftligt med-
givande avyttra sitt direkta och/eller indirekta dgande i Adventu-
re Box under en period om tolv manader fran forsta handelsda-
gen. Avtalet kan dock frdngas om aktier avyttras enligt villkoren i
ett offentligt uppkdpserbjudande avseende Bolagets aktier eller
om awyttring sker av tilldelade emissionsratter och inlésenratter.
Om det finns synnerliga skal, far ytterligare undantag medges.

LIKVIDITETSGARANT

Bolaget har ett avtal med ABG Sundal Collier ASA ("ABGSC")
enligt vilket ABGSC agerar likviditetsgarant i bolagets aktie
avseende handeln pd Nasdaq First North Growth Market.

UTDELNINGSPOLICY
Ndgon utdelning avses inte att lamnas de ndrmaste aren.

DE STORSTA AKTIEAGARNA 31 DECEMBER 2020

Agare Antal aktier Agarandel, %
Christopher Kingdon 885 548 5,88%
Cléo Hayes McCoy 838395 5,56%
Theodor Jeansson 799 203 5,30%
Lorang Andreassen 489 620 3,25%
Cloverhill Holdings Ltd 407 692 2,71%
Peter Lonnqvist, Cambista AB 378 500 2,51%
och Vision & Lénsamhet i

Stockholm AB

Peter Hamberg och Hamberg 330 000 2,19%
férvaltning AB

Hans Ternbrant 304 860 2,02%
Joachim Odqvist 206 458 1,37%
ASKE W Invest AB 192183 1,28%
Goran Ofsén 180 000 1,19%
Jonas Nordstrom 175 000 1,16%
K Ohlin Holding AB 150 000 1,00%
Andra 9732227 64,58%
Totalt 15 069 686 100,00%
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FINANSIELLT RESULTAT

INVESTERINGAR | PRODUKTEN
OCH MARKNADSFORING

Under rakenskapsaret har Bolaget investerat i bade sin unika produkt
och marknadsforing for att oka tillvaxten i antalet anvandare.

Foregaende ars siffror for omsattning, kostnader, resultat och
kassaflode avser forlangt rakenskapsar 1 sept 2018-31 dec 2019,
dvs 16 manader.

OMSATTNING OCH KOSTNADER

Nettoomsattningen uppgick till 133 TSEK (30 TSEK). Rorelse-
kostnaderna steg till 24 973 TSEK (12 713 TSEK), huvudsakligen
till foljd av att 6kat antal programmerare liksom marknadsfo-
ringskostnaderna och kostnader i samband med att aktierna
upptagits for handel pd Nasdaq First North Growth Market.

RESULTAT

Rorelseresultatet uppgick till -20 528 TSEK (-9 908 TSEK). Forsam-
ringen beror pa 6kade rorelsekostnader och férandrade aktive-
ringsprinciper. De nya aktiveringsprinciperna infordes 1 januari
2019 och innebdr att endast direkta utvecklingsutgifter aktiveras
och inga marknadsforingsutgifter aktiveras. Resultateffekten av
forandrade aktiveringsprinciper uppskattas under 2019 till drygt
5 MSEK.

Periodens resultat uppgick till -20 520 TSEK (-10 138 TSEK).
Resultat per aktie var -1,84 SEK (-1,96 SEK).

KASSAFLODE

Kassaflodet fran den I6pande verksamheten uppgick till -13 496
TSEK (-7 873 TSEK), huvudsakligen till féljd av 6kade rorelsekost-
nader.

Investeringar i utvecklingsprojekt uppgick till 7 763 TSEK (6 336
TSEK). Okningen beror pd 6kade satsningar pa utvecklingen av
bolagets produkt. Under perioden 6kade antalet programmerare
fran tre till fem samtidigt som anlitandet av konsulter tkade.

FINANSIELL UTVECKLING | SAMMANDRAG

Kassaflodet fran finansieringsverksamheten uppgick till 68 075
TSEK (24 600 TSEK). Under rakenskapsaret genomfordes tva
(sju) nyemissioner om totalt 65 554 TSEK (25 874 TSEK). Den
stérsta nyemissionen skedde i oktober 2020 och uppgick till
cirka 55 941 TSEK. Ett utvecklingslan har upptagits fran ALMI om
3 000 TSEK. Amorteringar har skett pa lanen fran Almi Foretags-
partner Uppsala AB (Almi) och Uppsala Innovation Centre AB
(UIC) med 479 TSEK (1 274).

EGET KAPITAL
Eget kapital uppgick den 31 december 2020 till 77 093 TSEK
(32 059 TSEK). Okningen beror huvudsakligen p& nyemissionerna.

SKULDER

Langfristiga skulder uppgick 31 december 2020 till 3 176 TSEK
(655 TSEK) och kortfristiga till 5 937 TSEK (3 733 TSEK). De lang-
fristiga skulderna bestar dels av krediter fran Almi pa 3 100 TSEK
(555 TSEK) och ett lan fran UIC p& 76 TSEK (100). De kortfristiga
rantebarande skulderna avser kortfristiga del av kreditskulder till
Almi pa 279 TSEK (324 TSEK) och UIC pa 100 TSEK (150 TSEK).

LIKVIDA MEDEL
Den 31 december 2020 uppgick likvida medel till 57 490 TSEK
(10 706 TSEK). Okningen beror till stérsta delen pa nyemissionerna.

SKATTEMASSIGA UNDERSKOTT

Bolagets nuvarande verksamhet forvantas initialt innebara nega-
tiva och skattemadssiga underskott. De skattemdssiga underskot-
ten uppgick den 31 december 2020 till 32 916 TSEK (12 427).

TSEK om inte annat anges

16 manader
1 sept-31 dec 2018/2019

12 manader
1 jan-31 dec 2020

Nettoomsattning
Ovriga rérelseintékter
Rérelsens kostnader
Rérelseresultat
Resultat efter skatt

Kassaflode fran den I6pande verksamheten
inklusive investeringar i utvecklingsutgifter

Likvida medel

Eget kapital

Skulder

Resultat per aktie, SEK

Antal anstallda vid periodens slut
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133 30
407 395
-24 973 -12713
-20 528 -9 908
-20 520 -10138
-21 291 -14 139
57 490 10706
77 093 32059
9113 4388
-1,84 -1,96
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STYRELSE
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STYRELSE

ORJAN FRID
Styrelseordférande sedan 2020.

Fédd: 1954
Utbildning: Civilingenjor och civilekonom.

Ovriga uppdrag: VD fér Apotekstjanst
Sverige AB och styrelseledamot for Siktet
Invest AB.

Tidigare uppdrag senaste fem aren:
Uppdrag som interim VD sedan 30 ar
tillbaka. Tidigare erfarenheter som bland
annat VD for Eniro (2016-2019), Patria
Helicopters AB (2013-2015), Camfil
Power System AB (2011-2012), Eneas
Enrgy AS och Tradedoubler (2008-2010).

Ovrig relevant erfarenhet: Orjan tar med
sig sin erfarenhet av att leda med strategi
och fokus pa lonsamhet till bolaget.

Aktieinnehav: O

Optionsinnehav: 25 000
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JASON WILLIAMS
Styrelseledamot sedan 2020.

Fédd: 1975.

Utbildning: MBA fran University of
Warwick, Strategy and Leadership fran
INSEAD.

Ovriga uppdrag: Vice-VD och
styrelseledamot i Kidoz.net, varldens
stérsta mobila natverk for barn med
100 miljoner aktiva anvandare varje
manad.

Tidigare uppdrag senaste fem aren:

VD for Shoul Games Ltd, VD for Bingo.com.

Ovrig relevant erfarenhet: Gedigen
VD erfarenhet av digitala strategier och
global uppskalning for noterat bolag.

Aktieinnehav: O

Optionsinnehav: 20 000

STAFFAN EKLOW
Styrelseledamot sedan 2018.

Fodd: 1957.

Utbildning: Juristexamen och ekonom-
examen, Stockholms Universitet.

Ovriga uppdrag: Styrelseordférande

i Vobling AB, Virtual Brains AB, Bublar
Group AB (publ), Modern Care Initiatives
AB och Bublar Group Optioner AB.
Styrelseledamot i Lennart Nilsson
Photography AB, MedlingsCentrum
Sverige AB, EkIow Business Law AB och
Nliven Technology AB.

Tidigare uppdrag senaste fem aren:
Styrelseordférande i Onside TV-Production
AB, Onside Arena Productions, BellPal
AB och Exformation Care AB. Styrelse-
ledamot i Solvalla Utvecklings AB, HDR
Sweden AB, K41 Holding AB och Aktiebo-
laget Solvalla Travbana.

Ovrig relevant erfarenhet: 30 rs
erfarenhet som affarsjurist inom
advokatbyré och bolag. Har varit
chefsjurist pa TV4 och Managing Partner
pd Advokatfirman Lindahl.

Aktieinnehav: 7 500
Optionsinnehav: 25 000



STYRELSE

CHRISTINE RANKIN
Styrelseledamot sedan 2018.

Fédd: 1964.

Utbildning: BSc och BA, Stockholms
Universitet.

Ovriga uppdrag: Head of Corporate
Control, Veoneer AB.

Tidigare uppdrag senaste fem aren:
Styrelseledamot i Come On Stockholm
AB, Cherry Spelgladje AB och Spotify
Sweden AB.

Ovrig relevant erfarenhet: CFO i Cherry
AB (publ) och interim ekonomichef i
Serneke AB.

Aktieinnehav: 2 500

Optionsinnehav: 25 000

STYRELSENS OBEROENDE

CHRISTOPHER KINGDON
Styrelseledamot och VD sedan 2014.

Fédd: 1967.

Utbildning: MSc, Kungliga tekniska
hogskolan och MBA, Handelshdgskolan
Stockholm.

Ovriga uppdrag: Suppleant Cavalio AB.
Tidigare uppdrag senaste fem aren: -

Ovrig relevant erfarenhet: Erfarenhet
av startups sedan 20071, bland annat
Mobile Position AB, Signalsoft Inc,
Dotify AB, Networks In Motion Inc och
Plotagon AB, ett dataspelsverktyg som
gor det mojligt for konsumenter att
skapa animerade filmer. Han har ocksa
flera patent och har framgangsrikt
deltagit i patentstrider.

Aktieinnehav: 838 395. Efter forvarv i

mars 2020 uppgar innehavet till 885 548.

Optionsinnehav: 45 020

CLAES KALBORG
Styrelseledamot sedan 2019.

Fédd: 1962.

Utbildning: Diverse utbildningar pa
Stockholms Universitet och IHM Business
School, Stockholm.

Ovriga uppdrag: VD och styrelseledamot
i Barn Storm Media AB och Bodiam AB.
Styrelseledamot i Sentinella Aktiebolag,
Non Violence Licensing AB, Flexion Mobile
PLC London, och Kidoz Inc.

Tidigare uppdrag senaste fem aren:
VD och styrelseledamot i Grow Licensing
AB.

Ovrig relevant erfarenhet: Chef for
Global Licensing i Rovio Entertainment
Ltd. (Angry Birds) och King.com Ltd
(Candy Crush).

Aktieinnehav: 103 780 inklusive 51 815
aktier via det helagda bolaget Barn Storm
Media AB.

Optionsinnehav: -

Styrelseledamot

Oberoende i férhallande till
bolaget och bolagets ledning

Oberoende i férhallande till storre aktiedgare

Orjan Frid

Jason Williams
Staffan Eklow
Christine Rankin
Christopher Kingdon
Claes Kalborg

Ja
Ja
Ja
Ja
Nej

Ja

Ja
Ja
Ja
Ja
Ja

Ja
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LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

CHRISTOPHER KINGDON CLEO HAYES-MCCOY SOFIA NILSSON

VD sedan 2014. CTO sedan 2014. CFO sedan 2021.

Presenteras narmare pd sidan 21. Fodd: 1980. Fodd: 1989.
Utbildning: BSc matematik, Trinity Utbildning: Civilekonom, Stockholm
University. universitet och Kandidat krishantering

och sakerhet samt statsvetenskap,

Ovrig erfarenhet: Byggde sin forsta Forsvarshogskolan.

3D-motor till Stanfords partikelaccelera-
tor. Ovrig erfarenhet: Sofia har gedigen
erfarenhet fran ledande ekonomiposi-
tioner, bl.a. som VP GROW and Head of
Accounting hos Nordic Insource
Solutions AB och som Head of Group
Optionsinnehav: 45 020 Control hos Lernia.

Aktieinnehav: 100

Aktieinnehav: 838 395 inklusive
700 000 aktier via det heldgda bolaget
Robert O'Leary Consulting.

Optionsinnehav: 0
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LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

MICHAL BENDTSEN
Creative Director sedan 2020.

Fodd: 1973.

Utbildning: MBA, K&penhamn North
Business School

Ovrig erfarenhet: 25 &rs erfarenhet fran
spelindustrin, dar han bland annat skapat
digitala strategier for LEGO, varit delaktig i
grundandet det populdra filmskaparspelet
Movie Star Planet och grundat spelplatt-
formen KOGAMA.

Aktieinnehav: O

Optionsinnehav: 20 000

RICKARD RIBLOM
CMO sedan 2018.

Fodd: 1972.

Utbildning: Kurser vid Kungliga tekniska
hogskolan, Stockholm och
Handelshogskolan, Stockholm.

Ovrig erfarenhet: Lett online marknads-
foring for 4 foretag. Tidigare manage-
mentkonsult.

Aktieinnehav: 0

Optionsinnehav: 25 000
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FORVALTNINGSBERATTELSE

Styrelse och verkstallande direktor i Adventure Box Technology AB
(publ) org. nr 556963-6599 lamnar harmed arsredovisning for

rakenskapsaret 2020-01-01 - 2020-12-31.

VERKSAMHET

Adventure Box Technology AB (publ) bildades under 2014.
Bolaget driver den operativa verksamheten med kontor och
utvecklingsverksamhet i Stockholm och har under 2020
sysselsatt fjorton personer.

Adventure Box utvecklar och kommersialiserar en webbplats
dar dataspelare latt kan skapa och dela 3D-spel online.
Plattformen ar anvandarvanlig och det ar enkelt att streama
spel tack vare bolagets unika patenterade teknik.

Aktien handlas pa Nasdaq First North Growth Market och
antalet aktiedgare uppgick i februari 2021 till cirka 2 400.

Redeye ar Adventure Box Technology s Certified Adviser.

BOLAGSUPPGIFTER

Adventure Box Technology AB (publ) (org nr 556963-6599) ar ett
svenskregistrerat aktiebolag med sate i Stockholm. Bolagets aktier
ar registrerade pa Nasdaq First North Growth Market. Adressen
till huvudkontoret ar Sveavagen 166, 113 46 Stockholm.
Styrelsen har sitt sate i Stockholm. Bolaget inehar 100% av
aktierna i Adventure Box Incentive AB (org nr 559244-0241).

Bolagets verksamhet sker huvudsakligen i Sverige.

Foregdende ars siffror for omsattning, kostnader, resultat och
kassaflode avser forlangt rakenskapsar 1 sept 2018-31 dec
2019, dvs 16 manader.

FLERARSOVERSIKT

RESULTAT OCH FINANSIELL STALLNING
Omsattning, resultat och kassaflode

Bolagets nettoomsattning uppgick till 133 TSEK ( 30 TSEK). Netto-
resultatet uppgick till - 20 520 TSEK (-10 138TSEK) eller -1,84 SEK
(-1,96 SEK) per aktie for perioden. Kassaflode fran den I6pande
verksamheten inklusive investeringar i utveckling uppgick for
perioden till - 21 291 TSEK (-14 139 TSEK) eller - 1,91 SEK (-2,73
SEK) per aktie.

INVESTERINGAR

Investeringar i utveckling
Under &ret har bolaget investerat 7 763 TSEK (6 336 TSEK) i
utveckling av bolagets spelplattform.

LIKVIDITET OCH FINANSIELL STALLNING

Bolagets likvida medel uppgick vid arets utgang till 57 490 TSEK
(10 706 TSEK). Det egna kapitalet i bolaget var vid rets utgang
77 093 TSEK (32 059 TSEK) och soliditeten var 89% (88%).

LIKVIDA MEDEL

Den 31 december 2020 uppgick bolagets likvida medel till

57 490 TSEK (10 706 TSEK), 6kningen beror till storsta delen

pa nyemissioner. Adventure Box genomforde under aret
emissioner om drygt 65 MSEK for att finansiera utveckling och
marknadsforing. Kassabehallningen uppgick till drygt 57 Mkr vid
2020 &rs utgang. Med de planer for investeringar i utveckling

TSEK om inte annat anges 2020 2018/19 2017/18 2016/17 2015/16 2014/15
Nettoomsattning 133 30 139 105 41 614
Rorelseresultat -20 528 -9908 -714 -782 -970 -9
Nettoresultat -20 520 -10138 -753 -782 -973 -83
Balansomslutning 86 206 36 447 19512 17759 10828 6 496
Soliditet, % 89 88 84 80 71 69
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och rorelsekapital som finns for 2021 och 2022 kommer likvidi-
teteten utan forvantade intékter att racka till Q4 2022.

MILJO OCH ANSVAR

Adventure Box verksamhet medfér inga sarskilda miljorisker och
kraver inte ndgra sarskilda miljorelaterade tillstand eller beslut
frdn myndigheter. Adventure Box beddmer att bolaget bedriver
sin verksamhet enligt tilldmpliga halso- och sakerhetsregler samt
erbjuder sina anstallda en saker och sund arbetsmiljo.

VASENTLIGA HANDELSER UNDER RAKENSKAPSARET

+ i borjan pa april genomfordes en nyemission av 1 412 231
aktier till en emissionskurs om 6,50 SEK per aktie. Bolaget tillfor-
des ca 9,2 MSEK genom nyemissionen.

- under juni bildades dotterbolaget Adventure Box Incentive AB
som ska forvalta koncernens incentiveprogram.

- i oktober genomfordes en nyemission av 4 444 444 aktier till
en emissionskurs om 13,50 SEK per aktie. Bolaget tillfordes ca
60 MSEK genom nyemissionen.

* bolaget har rekryterat sex nyckelpersoner enligt plan, varav en
Creative Director.

+ bolaget har bytt likviditetsgarant till Pareto.

- under december visade bolaget pa ett okat anvéandarengage-
mang med farre anvandare.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER

RAKENSKAPSARETS SLUT

« Efter arets slut har bolaget rekryterat nyckelpersoner enligt
plan, varav en CFO pa heltid.

+ Bolaget har slutit ett icke bindande avtal (LOIl) med gestrume-
ent AB om att integrera deras teknologi i en musiklosning for
adventure box.

CoVID-19
Adventure Box foljer noga spridningen av COVID-19 6ver varlden.
Vi har sakerstallt att verksamheten fortsatter att fungera

FORVALTNINGSBERATTELSE

friktionsfritt. Bland annat arbetar alla medarbetare hemifran.
Medarbetarna finns i fem lander varfor virtuella moten och
distansarbete redan ar etablerade arbetsmetoder. Pandemin
har inte haft nagon inverkan pa bolagets intékter.

FORSLAG TILL RESULTATDISPOSITION (SEK)
Till drsstammans forfogande finns foljande fria medel och arets
resultat i bolaget.

SEK
Overkursfond 108 699 783
Balanserade resultat -32295135
Arets resultat -20 595 801
Summa fritt eget kapital 55 808 847

Styrelsen foreslar att arets resultat balanseras i ny rakning. Efter
dispositionen uppgar det fria egna kapitalet till:

Overkursfond 108 699 783
Balanserade resultat -52 890 936
Summa fritt eget kapital 55 808 847

Betraffande bolagets resultat och stallning i dvrigt hanvisas till
efterfoljande resultat-, balansrakningar och kassaflddesanalyser
med tillhérande tillaggsupplysningar och noter.

FORVANTADE FRAMTIDSUTSIKTER

Adventure Box verkar i en tillvaxtmarknad med en unik, paten-
terad teknologi. Bolaget erbjuder en webbplats dar dataspelare
enkelt kan skapa och dela 3D-spel online. Bolaget har begyn-
nande bevis pd intjaningsformaga och ser ett tkande antal
besokare pa sin webbplats samt har borjat introducera fler
intaktsmodeller. Sammantaget gor styrelsen bedémningen idag
att Adventure Box forvantas ha goda framtidsutsikter.
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RISKER

RISKER

Adventure Box verksamhet och Iénsamhet paverkas av en rad
yttre och inre faktorer, vilka kan paverka bolaget i storre eller
mindre omfattning. Adventure Box gor en kontinuerlig bedom-
ning av vilka risker bolaget ar utsatt for liksom sannolikheten for
att de intraffar och vilken paverkan de skulle kunna ha pa verk-
samheten. Bolaget hanterar riskerna dels genom forebyggande
atgarder, dels genom handlingsplaner for riskhantering. De risker
bolaget ar utsatt for kan delas in i tva kategorier: bransch- och

verksamhetsrelaterade risker och finansiella risker.

BRANSCH- OCH VERKSAMHETSRELATERADE RISKER

Kommersialisering

Bolaget bildades 2014 och har ingen bevisad intjaningsformaga.
Bolaget ar beroende av framgangsrik kommersialisering av sin
plattform for skapande och delning av datorspel. Framst ar bolaget
beroende av att antalet anvandare av plattformen okar och att an-
vandarna skapar spel som de i sin tur delar med andra anvandare.
Kommersialiseringen dr dven beroende av att bolagets intaktsmo-
deller ar val anpassade for plattformen s& att intakter genereras.
Skulle en kommersialisering misslyckas riskerar bolagets intakter
att inte kunna oka till en niva dar bolaget ar lonsamt.

Beddmd sannolikhet att risken intraffar: medelhog.

Bedomd negativ pdverkan pa resultatet till foljd av uteblivna
intdkter om risken intraffar: hog.

Patentskydd

Bolaget ar beroende av att behdlla patentskydd for teknologin som
anvands i plattformen. S&dant skydd uppnas med stod av imma-
terialrattslig lagstiftning och avtal. Det finns en risk att bolaget inte
kommer att kunna behalla patentskyddet. For det fall tredje part
skulle inneha, eller pasta sig inneha, patent som omfattar samma
|6sning eller teknologi som bolagets, kan bolaget tvingas driva
réttsliga processer, aven internationellt, for att fa faststallt om kom-
mersialisering av en plattform eller teknologi ar mojlig. Bolaget kan
aven tvingas driva rattsliga processer, aven internationellt, for det
fall tredje part skulle bedémas gora intrang pa patent tillhérande
bolaget. Kostnaden for sddana processer kan vara betydande. Bo-
laget riskerar aven att forlora sddana processer, vilket kan innebara
att bolagets ratt till patentet upphdr. Alternativt kan bolaget tvingas
inga licensavtal pa ekonomiskt oférdelaktiga villkor, eller inte ha
mojlighet att tillampa vissa forfaranden pa den erbjudna program-
varan. Samtliga dessa faktorer kan medfora en vasentlig negativ
inverkan pa bolagets resultat till foljd av 6kade kostnader.
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Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 1ag.

Bedémd negativ paverkan pa resultatet om risken intraffar: hog.

Konkurrensutsatt marknad

Bolaget ar i en tidig fas och ar beroende av att behdlla och vinna
marknadsandelar for sin plattform fran konkurrerande produkter.
Flera av bolagets konkurrenter har storre ekonomiska resurser,
marknadsforingsresurser och resurser for forskning och utveck-
ling, vilket innebar att konkurrensen ar hard och utmaningen for
bolaget stor. Om bolaget inte lyckas behélla och vinna marknads-
andelar riskerar resultatet att paverkas negativt till foljd av lagre
intakter. Konkurrensen kan aven bidra till Iagre priser och minskad
efterfrdgan pa bolagets plattform och darmed forsamrad marginal
for bolaget. Om dessa risker forverkligas kan det ha en negativ
inverkan pa bolagets resultat.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: medelhog.

Bedomd negativ paverkan pa bolagets verksamhet, finansiella
stallning och resultat om risken intraffar: medelhog.

Behandling av personuppgifter

Bolaget samlar in och behandlar i viss man personuppgifter, ex-
empelvis i forhallande till anstallda och kunder. Vid behandling av
personuppgifter ar det av stor betydelse att bolagets behandling av
personuppgifter sker i dverensstdmmelse med tillamplig data-
skyddslagstiftning. Exempelvis uppstalls krav pa att den registrera-
de informeras om personuppgiftsbehandlingen och att den sker
pa ett satt som inte ar oférenlig med det andamal som gallde nar
personuppgifterna samlades in. Om bolaget brister i sin person-
uppgiftsbehandling eller om bolaget utsétts for intrang eller pa
annat satt av misstag bryter mot tilldmplig dataskyddslagstiftning,
riskerar bolaget bland annat skadestandskrav for den skada och
krankning som uppstar darav.



Det finns en risk att de dtgarder som bolaget vidtagit for att saker-
stalla efterlevnad av dataskyddsférordningen (Europaparlamen-
tets och radets forordning (EU) 2016/679) ("GDPR"), eller annan
tillamplig dataskyddslagstiftning, ar otillrdckliga, vilket kan medféra
stora kostnader for bolaget. Det finns dven en risk for att ansvariga
tillsynsmyndigheter enligt GDPR kommer att tillampa eller tolka kra-
ven enligt GDPR olika, vilket kan medf6ra svarigheter for bolaget att
utforma principer géllande hanteringen av personuppgifter, vilket i
sin tur kan resultera i hogre kostnader och krava mer resurser fran
bolagsledningen. Om bolaget inte hanterar personuppgifter pa ett
satt som uppfyller gallande krav avseende hantering av personupp-
gifter, inklusive GDPR, kan det fa en negativ paverkan pa bolagets
och resultat genom 6kade kostnader.

Beddmd sannolikhet att risken intraffar: lag.

Beddmd negativ paverkan pa bolagets resultat om risken intraffar:
medelhog.

Regulatoriska risker

Bolaget ska tillampa och folja lagar och regler pa ett antal lokala
marknader, exempelvis avseende mobiloperatorsbaserade betal-
ningar, hantering av slutanvandardata samt den amerikanske Child
Online Protection Act ("COPA"). Skulle bolaget bryta mot nagra av
dessa lagar och regler sé kan det f3 en negativ paverkan pa bola-
gets verksamhet (till exempel genom foreldggande fran myndighet)
och resultat (genom kade kostnader).

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 1ag.

Bedomd negativ paverkan pa bolagets verksamhet och resultat om
risken intraffar: medelhog.

Beroende av nyckelpersoner

Bolaget ar beroende av ett antal nyckelpersoner. Om nagon

av dessa nyckelpersoner skulle lamna bolaget skulle det ha en
negativ paverkan pa plattformsutvecklingen och bolagets framtida
utveckling. For att bolaget ska utvecklas maste kvalificerad personal
rekryteras. Om kvalificerad personal skulle Iamna bolaget och
bolaget inte lyckas rekrytera kvalificerad personal kan det paverka
verksamheten negativt.

Beddmd sannolikhet att risken intraffar: 1ag.

Beddmd negativ paverkan pa bolagets verksamhet om risken
intraffar: medelhog.

Risker relaterande till kundinbetalningar

En viktig del av bolagets verksamhet ar att hantera betalningar i
distribuerade spel. Detta gor bolaget sarbart for systemfel, datain-
trang, datavirus eller liknande och 6kar dess beroende av funge-
rande IT-sékerhet. Hanteringen av betalningar 6kar ocksa bolagets
beroende av valfungerande efterlevnad av tilldmpliga lagar och
forordningar. Om ndgon av dessa risker realiseras kan det paverka
bolagets resultat negativt genom 6kade kostnader.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 1ag.

Bedomd negativ paverkan pa bolagets resultat om risken intréffar:
medelhdg.

Risker relaterande till open source

Vid felaktigt utnyttjande av programvara som omfattas av sa
kallade open source-licenser foreligger en risk for begransningar i
mojligheten att kommersialisera I6sningar, risk for att bolagets en-

RISKER

samratt till programvara upphor, liksom en risk for att bolaget blir
skyldig att tillhandahdlla kallkod till tredje parter. | handelse av att
immaterialrattsliga forpliktelser pdverkar Adventure Box kommer
detta att paverka bolagets verksamhet och, till foljd av uteblivna
intdkter eller 6kade kostnader, resultat negativt.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: 1ag.

Bedomd negativ paverkan pd bolagets verksamhet och resultat om
risken intraffar: medelhog.

Beroende av véalfungerande IT-system

For att bolaget ska kunna bedriva sin verksamhet ar det beroende
av effektiv och oavbruten drift i olika IT-system. Om det skulle upp-
komma omfattande haveri eller andra driftstorningar i IT-systemen
kan det paverka bolagets mojligheter att bedriva verksamheten
bland annat i forhallande till distribution av sin plattform, spelut-
veckling, forsaljning och fakturering. Om dessa risker intraffar kan
det ha en negativ inverkan pa bolagets verksamhet och resultat.

Bolaget loper risk att utsattas for dataintrdng, virusspridning och
andra typer av brottslighet kopplade till T-verksamhet. Sddana
aktiviteter kan komma att negativt paverka webbplatser, orsaka
systemfel och verksamhetsavbrott samt skada utrustning s& som
datorer och liknande hos bolaget, dess kunder och slutanvandare.
Sa&dana brottsliga aktiviteter, eller bolagets oférmaga att hantera
sddana aktiviteter, kan medféra kostnader och ha skadlig effekt pa
bolagets renommé, vilket kan ha en negativ inverkan pa bolagets
verksamhet och resultat.

Bedomd sannolikhet att risken intraffar: lag.

Bedomd negativ paverkan pd bolagets verksamhet och resultat om
risken intraffar: medelhog.

FINANSIELLA RISKER

Framtida finansieringsbehov

Bolagets styrelse och ledning utvarderar I6pande det framtida kapi-
talbehovet och vilka finansieringsalternativ som finns. Bolagets be-
domning ar att nuvarande finansiering ar tillracklig for att bedriva
verksamheten i planerad omfattning de narmsta tolv manaderna.
Trots bolagets nuvarande bedémning av finansieringen finns risk
att det i framtiden uppkommer kapitalbehov och finansieringsris-
ker i bolaget. Bolaget kan i framtiden behova soka ytterligare finan-
sieringsalternativ, vilket medfor en risk att sddan finansiering sker
pa for bolaget oférdelaktiga villkor eller inte alls kommer till stand.
Om bolaget inte lyckas sakra finansieringsalternativ pa for bolaget
fordelaktiga villkor, eller om finansiering inte alls kommer till stand,
kan det ha en negativ inverkan pa bolagets resultat, genom hogre
finansieringskostnader, och finansiella stallning.

Beddmd sannolikhet att risken intraffar: 13g.

Bedomd negativ paverkan pa bolagets resultat och finansiella
stallning om risken intraffar: hog.
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KONCERNREDOVISNING

RESULTATRAKNING

12 manader

16 manader

1jan -31 dec 1sept -31 dec
TSEK Not 2020 2018/2019
Adventure Box Technology koncernen 1
Rérelsens intdkter
Nettoomsattning 2 133 30
Aktiverat arbete for egen rakning 3905 2380
Ovriga rérelseintékter 3 407 395
Summa rorelsens intékter 4445 2805
Rérelsens kostnader
Kostnader for kopta tjanster -652 0
Ovriga externa kostnader 4,5 -8 758 -5133
Personalkostnader 6,7,8 -10472 -7 150
Avskrivningar -5 091 -430
Summa rorelsens kostnader -24 973 -12713
Rorelseresultat -20 528 -9 908
Resultat fran finansiella investeringar 9
Finansiella intakter 125 0
Finansiella kostnader -96 -230
Finansnetto 29 -230
Resultat efter finansiella poster -20 499 -10 138
Skatt pa arets resultat 10 21 0
Periodens resultat -20 520 -10 138
Hanforligt till bolagets aktieagare -20 520 -10 138
Genomsnittligt antal aktier, tusental, fore utspadning 11127 5172
Genomsnittligt antal aktier, tusental, efter utspadning 12894 5823
Antal aktier pa balansdagen, tusental, fére utspadning 15070 9142
Antal aktier pa balansdagen, tusental, efter utspadning 16818 10893
Resultat per aktie fore utspadning, kr -1,84 -1,96
Resultat per aktie efter utspadning, kr -1,59 -1,74
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BALANSRAKNING

RAKENSKAPER OC}

31 dec 31dec
TSEK Not 2020 2019
Adventure Box Technology koncernen 1
Tillgangar
Anldggningstillgdngar
Immateriella anlaggningstillgangar
Balanserade utgifter fér utvecklingsarbeten 11 27 643 24 956
Materiella anlaggningstillgangar
Inventarier, verktyg och installationer 12 31 14
Summa anlaggningstillgangar 27 674 24 970
Omsdttningstillgangar
Ovriga fordringar 14 783 412
Foérutbetalda kostnader 15 259 359
Kassa och bank 16 57 490 10706
Summa omsattningstillgangar 58 532 11477
TOTALA TILLGANGAR 86 206 36 447
Eget kapital och skulder
Eget kapital
Aktiekapital 1507 914
Ovrigt tillskjutet kapital 96 106 41283
Annat kapital inklusive &rets resultat -20 520 -10 138
Summa eget kapital 77 093 32059
Skulder
Langfristiga skulder 17
Skulder till kreditinstitut 3176 655
Summa langfristiga skulder 3176 655
Kortfristiga skulder
Kortfristig del av skulder till kreditinstitut 18 379 474
Levarantdsskulder 18 2216 849
Ovriga skulder 18 1478 699
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 19 1864 1711
Summa kortfristiga skulder 5937 3733
TOTALT EGET KAPITAL och SKULDER 86 206 36 447
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KASSAFLODESANALYS
12 manader 16 manader
1jan -31 dec 1 sept -31 dec
TSEK 2020 2018/2019
Adventure Box Technology koncernen
Den l6pande verksamheten
Rorelseresultat -20 528 -9908
Erhallna finansiella intakter 125 0
Erlagda finansiella kostnader -96 -230
Avskrivningar 5091 430
Skatt -21 0
Ovriga ej kassaflédespaverkande poster 0 61
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -15 429 -9 647
fore forandringar i rorelsekapitalet
Férandringar i rorelsekapitalet
Okning (-)/minskning (+) i rérelsefordringar =271 -699
Okning (+)/minskning (-) i rérelseskulder 2204 2473
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -13 496 -7 873
Investeringsverksamheten
Aterbetalning av deposition 0 70
Investeringar i immateriella anlaggningstillgangar -7763 -6 336
Investeringar i materiella anlaggningstillgangar -32 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten -7795 -6 266
Nettokassaflode fore finansiella poster -21 291 -14 139
Finansieringsverksamheten
Amorteringar pa lan -479 -1274
Nyupptagna lan 3000 0
Tillskjutet kapital 65 554 25874
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 68 075 24 600
ARETS KASSAFLODE 46 784 10 461
Likvida medel vid periodens bdrjan 10 706 245
Likvida medel vid periodens slut 57 490 10 706
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RAPPORT OVER FORANDRINGAR | EGET KAPITAL

AKENSKAPER OCt

Fond foér utveck- Ovrigt till- Balanserade Arets Totalt eget
TSEK Aktiekapital lingsutgifter skjutet kapital resultat resultat kapital
Adventure Box Technology koncernen,
1 sept 2018-31 dec 2019
Ingaende balans 2018-09-01 111 8904 18 803 -10742 -753 16323
Resultat
Disposition av arets resultat -753 753
Forandring fond for utveckling 6 081 -6 081
Periodens resultat -10 138 -10138
S:a resultat 6081 0 -6 834 -9 385 -10 138
Transaktioner med aktieagare
Erhallna optionspremier 135 135
Fondemission 518 -518 0
Nyemissioner 285 25488 25773
Nyemissonsutgifter -34 -34
S:a transaktioner med 803 0 25071 0 0 25874
aktieagarna
Utgaende balans 2019-12-31 914 14 985 43 874 -17576  -10 138 32059
Adventure Box Technology koncernen
1 jan 2020-31 dec 2020
Ingaende balans 2020-01-01 914 14 985 43874 -17576  -10138 32059
Resultat
Disposition av arets resultat -10 138 10138
Férandring fond for utveckling 4716 -4716
Periodens resultat -20 520 -20 520
S:a resultat 0 4716 0 -14854  -10382 -20 520
Transaktioner med aktieagare
Nyemissioner 593 69 045 69 638
Nyemissonsutgifter - -4 084 -4 084
S:a transaktioner med 593 0 64 961 0 0 65 554
aktiedgarna
Utgaende balans 2020-12-31 1507 19701 108 835 -32430 -20520 77 093
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MODERBOLAGSREDOVISNING

RESULTATRAKNING

12 manader

16 manader

1jan -31 dec 1sept-31dec
TSEK Not 2020 2018/2019
Adventure Box Technology AB 1
Rérelsens intdkter
Nettoomsattning 2 133 30
Aktiverat arbete for egen rakning 3905 2380
Ovriga rérelseintékter 3 407 395
Summa rorelsens intékter 4445 2805
Rérelsens kostnader
Kostnader for kopta tjanster -652 0
Ovriga externa kostnader 4,5 -8 755 -5133
Personalkostnader 6,7,8 -10472 -7 150
Avskrivningar -5 091 -430
Summa rérelsens kostnader -24 970 -12713
Rorelseresultat -20 525 -9 908
Resultat fran finansiella investeringar 9
Resultat fran andelar i koncernféretag 0 -63
Resultat vid forsaljning av kortfristiga placeringar 0 -6
Ranteintakter och liknande resultatposter 25 0
Rantekostnader och liknande resultatposter -96 -161
Finansnetto -71 -230
Resultat efter finansiella poster -20 596 -10 138
Skatt pa arets resultat 10 0 0
Periodens resultat -20 596 -10 138
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BALANSRAKNING

RAKENSKAPER OCt

31 dec 31dec
TSEK Not 2020 2019
Adventure Box Technology AB 1
Tillgangar
Anldggningstillgdngar
Immateriella anlaggningstillgangar
Balanserade utgifter fér utvecklingsarbeten 11 27 643 24 956
Materiella anlaggningstillgangar
Inventarier, verktyg och installationer 12 31 14
Finansiella anlaggningstillgangar
Andelar i dotterforetag 13 25 0
Summa anlaggningstillgangar 27 699 24 970
Omsidttningstillgangar
Ovriga fordringar 14 770 412
Foérutbetalda kostnader 15 259 359
Kassa och bank 16 57 384 10706
Summa omsattningstillgangar 58 413 11 477
TOTALA TILLGANGAR 86112 36 447
Eget kapital och skulder
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 1507 914
Fond for utvecklingsutgifter 19701 14 985
Summa bundet eget kapital 21208 15 899
Overkursfond 108 700 43 874
Balanserade resultat -32295 -17 576
Arets resultat -20 596 -10 138
Summa fritt eget kapital 55 809 16 160
Summa eget kapital 77 017 32059
Skulder
Ldngfristiga skulder 17
Skulder till kreditinstitut 3176 655
Summa langfristiga skulder 3176 655
Kortfristiga skulder
Kortfristig del av skulder till kreditinstitut 18 379 474
Levarantésskulder 18 2216 849
Skuld till koncernbolag 6 0
Ovriga skulder 18 1457 699
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 19 1861 1711
Summa kortfristiga skulder 5919 3733
TOTALT EGET KAPITAL och SKULDER 86112 36 447
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KASSAFLODESANALYS
12 manader 16 manader
1jan -31 dec 1 sept -31 dec
TSEK 2020 2018/2019
Adventure Box Technology AB
Den l6pande verksamheten
Rorelseresultat -20 525 -9908
Erhallna finansiella intakter 25 0
Erlagda finansiella kostnader -96 -230
Avskrivningar 5091 430
Ovriga ej kassaflédespaverkande poster 0 61
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -15 505 -9 647
fore forandringar i rorelsekapitalet
Fordndringar i rérelsekapitalet
Okning (-)/minskning (+) i rérelsefordringar -258 -699
Okning (+)/minskning (-) i rérelseskulder 2186 2473
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -13 577 -7 873
Investeringsverksamheten
Aterbetalning av deposition 0 70
Investeringar i immateriella anlaggningstillgangar -7763 -6 336
Investeringar i materiella anlaggningstillgangar -32 0
Investeringar i finansiella anlaggningstillgangar -25 0
Kassafléde fran investeringsverksamheten -7 820 -6 266
Nettokassaflode fore finansiella poster -21 397 -14 139
Finansieringsverksamheten
Amorteringar pa lan -479 -1274
Nyupptagna lan 3000 0
Tillskjutet kapital 65 554 25874
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 68 075 24600
ARETS KASSAFLODE 46 678 10 461
Likvida medel vid periodens bérjan 10706 245
Likvida medel vid periodens slut 57 384 10 706

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - ARSREDOVISINING 2020



RAPPORT OVER FORANDRINGAR | EGET KAPITAL

AKENSKAPER OCt

Fond for utveck-  Ovrigt tillskjutet  Balanserade Arets Totalt eget
TSEK Aktiekapital lingsutgifter kapital resultat resultat kapital
Adventure Box Technology AB
1 sept 2018-31 dec 2019
Ingaende balans 2018-09-01 111 8904 18 803 -10 742 -753 16323
Resultat
Disposition av arets resultat -753 753
Forandring fond for utveckling 6 081 -6 081
Periodens resultat -10138 -10138
S:a resultat 6081 0 -6 834 -9 385 -10 138
Transaktioner med aktieagare
Erhallna optionspremier 135 135
Fondemission 518 -518 0
Nyemissioner 285 25488 25773
Nyemissonsutgifter -34 -34
S:a transaktioner med aktieagarna 803 0 25071 0 0 25874
Utgaende balans 2019-12-31 914 14985 43 874 -17 576 -10 138 32059
Adventure Box Technology AB,
1 jan 2020-31 dec 2020
Ingaende balans 2020-01-01 914 14985 43874 -17 576 -10 138 32059
Resultat
Disposition av drets resultat -10 138 10138
Forandring fond for utveckling 4716 -4716
Periodens resultat -20 596 -20 596
S:a resultat 0 4716 0 -14 854 -10 458 -20 596
Transaktioner med aktiedgare
Nyemissioner 593 69 045 69 638
Nyemissonsutgifter - -4 084 -4 084
S:a transaktioner med aktiedagarna 593 0 64 961 0 0 65 554
Utgaende balans 2020-12-31 1507 19701 108 835 -32430 -20 596 77 017
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NOTER

NOT 1 VASENTLIGA REDOVISNINGSPRINCIPER
Overensstimmelse med normgivning och lag

Denna arsredovisning har upprattats i enlighet med arsredo-
visningslagen samt uttalanden och allméanna rad enligt BFNAR
2012:1 (K3) och avser bade koncernredovisningar och moder-
bolagets arsredovisning om annat inte sarskilt anges..

Denna arsredovisning har upprattats enligt samma redovisnings-
och varderingsprinciper som i drsredovisningen 2018/2019,
forutom att aktiveringsprinciperna for aktivering av utvecklingsut-
gifter fr o m januari 2019 forandrats till foljande: Direkta kostna-
der, inklusive personalkostnader for personal som arbetar med
utveckling, aktiveras samt indirekta kostnader, férutom mark-
nadsforingskostnader och kostnader for listning pd Nasdaq
First North Growth Market, som aktiveras i proportion till antal
anstdllda som arbetar med utveckling i relation till totalt antal
anstallda i bolaget.

Koncernredovisning

Dotterforetag konsolideras enligt férvarvsmetoden. Anskaff-
ningskostnaden for ett forvarv eller bildande av dotterfoéretag
utgors av verkligt varde pa tillgdngar som lamnats som ersatt-
ning, emitterade eget kapitalinstrument och uppkomna eller
Overtagna skulder per dverlatelse- eller stiftandedagen.

Koncerninterna transaktioner och balansposter samt orealiserade
vinster pa transaktioner mellan koncernféretag elimineras i sin
helhet.

Ovriga principer
Fr o m december 2019 har avskrivningar pa aktiverade utveck-
lingsutgifter borjat tillampas med 20% pa anskaffningsvardet.

Arsredovisningen har godkants fér utfardande av styrelsen och
verkstallande direktoren den 2021-04-19. Bolagets resultat- och
balansrakning blir féremal for faststallelse pa arsstamman den
2021-05-20.

Intakter

Samtliga intdkter som redovisas som nettoomsattning redovisas
till det verkliga vardet av vad som erhallits eller kommer att
erhdllas med avdrag for lamnade rabatter och mervardesskatt.

Periodisering av reklamintakter avseende Google Ads sker inte,
da dessa ar osakra att uppskatta, utan redovisas som intakt
forst nar inbetalning skett till Adventure Box likvidkonto.

ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - ARSREDOVISINING 2020

Anlaggningstillgangar

Anlaggningstillgangar ar redovisade till anskaffningsvarde med
avdrag for planenliga avskrivningar och eventuella nedskrivningar.
Avskrivningar sker dver den uppskattade nyttjandeperioden
frdn och med anskaffningstidpunkten.

Avskrivningstider
Foljande avskrivningstider anvands for de olika tillgdngsslagen:

- Aktiverade utvecklingsutgifter, 5 ar

- Maskiner och inventarier, 5 ar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten

Bolagets aktiveringsprinciper ar att direkta kostnader, inklusive
kostnader for tid som personal dgnar at utveckling, aktiveras.
Indirekta kostnader, férutom marknadsforing och direkta
kostnader for administration, aktiveras i proportion till antalet
anstallda som arbetar med utveckling i relation till totalt antal
anstallda i bolaget.

Nedskrivningar immateriella anlaggningstillgangar
Vid varje balansdag kontrolleras de redovisade vardena for
immateriella anlaggningstillgdngar for att bedoma om det finns
indikation pa nedskrivningsbehov. Om en sadan indikation finns,
berdknas tillgdngens dtervinningsvarde. Atervinningsvardet
berdknas till det hogre av tillgdngens verkliga varde efter avdrag
for forsaljningskostnader och tillgdngens nyttjandevarde. Nyttjan-
devardet berdknas genom att de framtida in- och utbetalning-
arna som tillgdngen ger upphov till uppskattas och diskonteras.
Om atervinningsvardet for en tillgdng ar lagre an det redovisade
vardet skrivs tillgdngen ned till tervinningsvardet. Denna ned-
skrivning redovisas direkt i resultatrakningen..

Fordringar

En beddmning av osakra fordringar gors nar det inte langre ar
sannolikt att det fulla vardet kommer att kunna inflyta. Osakra
fordringar skrivs bort i sin helhet vid konstaterad forlust.

Finansiella instrument

Finansiella instrument som redovisas i balansrakningen inkluderar
pa tillgdngssidan likvida medel, kundfordringar och finansiella place-
ringar. Pa skuldsidan aterfinns leverantorsskulder och laneskulder.

Kundfordringar
Kundfordringar tas upp i rapporten over finansiell stallning nar
fakturan skickas. Kundfordringar redovisas till anskaffningsvarde



minskat med eventuell reservering for vardeminskning. En reser-
vering for vardeminskning av kundfordringar gors nar det finns
objektiva bevis for att bolaget inte kommer att kunna erhdlla alla
belopp som ar forfallna enligt fordringsagarnas ursprungliga
villkor. Det reserverade beloppet redovisas i resultatrakningen.

Likvida medel
Likvida medel bestar av banktillgodohavanden.

Leverantdrsskulder

Leverantorsskulders forvantade 16ptid ar kort, varfor skulden
redovisas till nominellt belopp utan diskontering enligt metoden
for upplupet anskaffningsvarde.

Eget kapital

Transaktionsutgifter som direkt kan hanféras till emission av nya
aktier redovisas, netto efter skatt, i eget kapital som ett avdrag
fran emissionslikviden.

Transaktioner med narstaende

Ersattningar och formaner i form av kortfristig karaktar till ledande
befattningshavare utdver vad som regleras i anstallningsavtal och
till Gvriga narstaende beskrivs i not 8.

Skatt

Uppskjutna skattefordringar avseende underskottsavdrag redovisas
endast i den man det ar sannolikt att dessa kommer att utnyttjas
och medfora lagre skatteutbetalningar i framtiden.

Viktiga uppskattningar och bedémningar
Uppskattningar och bedémningar av affarslaget utvarderas
|6pande. Dessa baseras pa historiska erfarenheter och andra
faktorer samt férvantningar pa framtida handelser som anses
rimliga utifran rdédande marknadsmaéssiga och andra forhallan-
den. De uppskattningar som foreligger baserade pa framtida
férvantningar och uppskattningar som foreligger for redovis-
ningsandamal kommer per definition sallan att motsvara det
verkliga utfallet. De uppskattningar och antaganden som inne-
bar en betydande risk for vasentliga justeringar i redovisade
varden under nastkommande rakenskapsar diskuteras nedan.

Prévning av nedskrivningsbehov immateriella tillgdngar
Bolaget undersdker regelbundet om nedskrivningsbehov
foreligger for immateriella anlaggningstillgangar. Immateriella
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tillgdngar provas for nedskrivning nar handelser eller forand-
ringar indikerar att det redovisade vardet inte ar atervinnings-
bart. Vid berakning av nyttjandevardet diskonteras framtida
forvantade kassafloden till rantesats som beaktar marknadens
beddmning av riskfri ranta och risk (WACC). Bolaget baserar
dessa berakningar pa uppnadda resultat, uppskattade progno-
ser och affarsplaner. De uppskattningar och antaganden som
ledningen gor vid provningen om nedskrivningsbehov foreligger
kan fa stor paverkan pa bolagets redovisade resultat. Nedskriv-
ning sker om det beraknade nyttjandevardet understiger det
redovisade vardet och belastar arets resultat. Se vidare not

11 for gjorda vasentliga antaganden. Det kan inte uteslutas att
immateriella anldggningstillgdngar kan behdva skrivas ner vilket
vasentligen kan paverka Adventure Box Technology “s finan-
siella situation och resultat. Per 31 dec 2020 uppgick vardet av
dessa tillgangar till 27,6 MSEK.
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NOT 2 NETTOOMSATTNING

Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020 2018/2019 2020 2018/2019
Nettoomsattning fordelas pa foljande
Reklamintakter 133 30 133 30
Licensintakter 0 0 0 0
133 30 133 30
NOT 3 OVRIGA INTAKTER
Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020 2018/2019 2020 2018/2019
Hyresintakter 0 97 0 97
Erhalina offentliga stod, nystartsjobb 269 289 269 289
Ovriga rérelseintakter 138 9 138 9
407 395 407 395
NOT 4 ERSATTNING TILL REVISOR
Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020 2018/2019 2020 2018/2019
Grant Thornton Sweden AB
Revisionsuppdrag 149 38 149 38
Ovriga tjanster 69 19 69 19
218 57 218 57
NOT 5 OPERATIONELL LEASING
Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020 2018/2019 2020 2018/2019
Kostnadsférda leasingavgifter inkl hyror 342 360 342 360
Ingdngna vasentliga leasingavtal Hyreskostnaden for 2020 uppgick till 277 TSEK (357 TSEK 16 man.).

Adventure Box Technology AB (publ) hyr en kontorslokal samt en

oo X ) Berdknad hyreskostnad for 2021-2024 ar 3 008 TSEK.
leasar en bil enligt operationell leasing.

Leasingavtalet for bolagets bil géller i 36 manader med start i
Hyresavtalet galler fr o m okt 2019 i tre &r med automatisk forlang-  september 2019 med garanterat restvarde.

ning om det inte sags upp nio manader i fortid. Hyresavtalet ar

uppsagt da bolaget ska flytta sin verksamhet till nya lokaler 2021-

04-01. Det nya hyresavtalet galler fr o m april 2021 i tre ar med

automatisk forlangning om det inte sags upp nio manader i fortid.
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NOT 6 PERSONAL

RAKENSKAPER OCH NOTER

Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB

TSEK 2020 2018/2019 2020 2018/2019
Loner och andra ersattningar
Styrelse och VD 1763 1631 1763 1631
Ovriga anstéllda 5119 3050 5119 3050
6 882 4681 6 882 4681
Sociala kostnader
Styrelse och VD 402 521 402 521
Ovriga anstéllda 1713 1041 1713 1041
2115 1562 2115 1562
Pensionskostnader
Styrelse och VD 54 35 54 35
Ovriga anstéllda 888 519 888 519
942 554 942 554
Medelantalet anstallda
Man 5 5 5 5
Kvinnor 1 1 1 1
6 6 6 6
Koénsfordelning i foretagets styrelse
Man 5 5 5 5
Kvinnor 1 1 1 1
6 6 6 6

NOT 7 OPTIONSPROGRAM

Incentiveprogram
| Adventure box Technology AB (publ) finns det fyra optionspro-
gram for styrelseledamoter och nyckelmedarbetare.

Program A:2016: 47 340 teckningsoptioner gav innehavaren ratt
att senast den 31 maj 2020 teckna en ny aktie i Adventure Box
Technology AB (publ) till en teckningskurs om 9,40 SEK per aktie.
Detta program har forfallit da ingen innehavare utnyttjat sin ratt
till utbyte till aktier.

Program B:2017: 110 110 teckningsoptioner gav innehavaren ratt
att senast den 1 oktober 2020 teckna en ny aktie i Adventure Box
Technology AB (publ) till en teckningskurs om 20 SEK per aktie.
Detta program har forfallit d& ingen innehavare utnyttjat sin ratt
till utbyte till aktier.

Program C:2019: 286 500 teckningsoptioner ger innehavaren
ratt att senast den 9 maj 2022 teckna en ny aktie i Adventure Box
Technology AB (publ) till en teckningskurs om 9,40 SEK per aktie.

Program D:2020: 155 000 teckningsoptioner ger innehavaren
ratt att senast den 30 september 2023 teckna en ny aktie i
Adventure Box Technology AB (publ) till en teckningskurs om 9,86
SEK per aktie.

Finansieringsprogram

Teckningsoptioner

Vid en extra bolagsstdmma den 9 juli 2019 beslutade stamman
att emittera hogst 2 613 750 teckningsoptioner. Tva teckning-
optioner berattigar under perioden 1 november 2019 to m

30 september 2021 till teckning av en ny aktie i bolaget. Under
perioden 1 november 2019 t o m 31 mars 2020 berattigade tva
teckningsoptioner till teckning av en ny aktie till en kurs om 10
SEK per aktie. Under perioden 1 aptil 2020 t o m 30 september
2021 berattigar tva teckningsoptioner till teckning av en ny
aktie till en kurs om 16 SEK per aktie. Vid full teckning inbringar
teckningsoptionerna mellan 13 068 750 och 20 910 000 SEK
genom att 1 308 875 nya aktier emitteras, vilket motsvarar en
utspadning om cirka 8,0%.
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NOT 8 TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020 2018/2019 2020 2018/2019
Claes Kalborg, styrelseledamot 0 400 0 400
Robert O Leary Consulting, grundare och en av tva stérsta delagarna 1333 1306 1333 1306
1333 1706 1333 1706
NOT 9 FINANSIELLA INTAKTER OCH KOSTNADER
Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020 2018/2019 2020 2018/2019
Nedskrivning andelar i koncernféretag 0 -13 0 -13
Nedskrivning fordringar pa dotterféretag 0 -50 0 -50
Valutakursvinster/-férluster 10 -8 10 -8
Resultat vid forsaljning av kortfristiga placeringar 0 -6 0 -6
Erhallna optionspremier 100 0 0 0
Ranteintakter kreditinstitut 25 0 25 0
Rantekostnader kreditinstitut -105 -113 -105 -113
Rantekostnader konvertibla skuldebrev 0 -36 0 -36
Ovriga finansiella kostnader -1 -4 -1 -4
29 -230 -71 -230
Det engelska dotterbolaget Happy L-Lord Ltd i London upp- Under 2020 har optionspremier avseende incentive program
|6stes den 29 oktober 2019, vilket ledde till nedskrivning av D:2020 om ca 100 tkr erhallits i dotterbolaget Adventure Box
andelar i dotterbolag under 2018/19 med 13 TSEK och incentive AB.
nedskrivning av fordran pa dotterbolag med 50 TSEK.
NOT 10 SKATT
Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020 2018/2019 2020 2018/2019
Skatt redovisad i resultatrakningen
Aktuell skatt 0% 0% 0% 0%
Uppskjuten skatt 0% 0% 0% 0%
Galllande skattesats i Sverige 21,4% 21,4% 21,4% 21,4%
Skillnad mellan skatt redovisad i resultatrakningen
och skatt baserad pa géllande skattesats.
Resultat fore skatt -20 520 -10 138 -20 596 -10138
Skatt enligt gallande skattesats 4391 2170 4408 2170
Ej avdragsgilla kostnader 31 108 31 108
Skatteeffekter av underskott dar skattefordran ej beaktas -4.422 -2 278 -4 439 -2 278
Skattekostnad i dotterbolag -21 0 0 0
Redovisad effektiv skatt -21 0 0 0
Uppskjuten skatt
Ingdende underskottsavdrag -12427 -2397 -12427 -2 397
Arets underskottsavdrag -20 489 -10 030 -20 565 -10 030
Utgaende underskottsavdrag -32196 -12 427 -32992 -12 427

40 ADVENTURE BOX TECHNOLOGY - ARSREDOVISINING 2020



NOT 11 BALANSERADE UTGIFTER FOR UTVECKLING

RAKENSKAPER OCH NOTER

Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB

TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
- Ingaende anskaffningsvarde 25379 19 043 25379 19 043
- Arets aktivering av utvecklingsutgifter 7763 6 336 7763 6336
- Utgdende anskaffningsvarden 33142 25379 33142 25379
- Ingdende ackumulerade avskrivningar 423 0 423 0
- Arets avskrivningar 5076 423 5076 423
- Utgdende ackumulerade avskrivningar 5499 423 5499 423
Netto bokfort varde 27 643 24 956 27 643 24 956

Av drets aktivering pa 7 763 tkr (6 336 tkr) avser 3 905 tkr (2 380 tkr)
personalkostnader och 3 858 tkr (3 956 tkr) Gvriga omkostnader.

Avskrivningar pa pagdende utvecklingsprojekt borjar tillampas
fr o m dec 2019 med 20% pa ackumulerade anskaffningsvarden
och uppgick 2020 till 5 076 tkr (423 tkr).

Balanserade utgifter for utveckling provas arligen for att bedéma
om nedskrivningsbehov foreligger. | nedskrivningstestets
nuvarde beraknas forvantade framtida kassafloden fran bolagets
webbplats plattform. De framtida kassaflodena grundas pa saval
nastkommande ars budget som faststallts av styrelsen, som

en prognos for dren narmast darefter. Den antagna budgeten
bygger pa en stor méngd antaganden avseende marknads-
tillvaxt, retention, marknadsandelar, volymer, valutakurser,
priser, kostnadsutveckling, investeringsbehov etc. Prognoser

for perioder efterfoljande arets budget och framat baseras pa
foretagsledningens langsiktiga planer/strategier, som bygger

pa mer Overgripande antaganden, sasom t ex branschtrender,
konjunkturutveckling, konsumtionsmonster, volymitillvaxt, kon-
kurrens, kostnadsutveckling, investeringsbehov, finansiering etc.
Berdkningarna och prognoserna bygger pa saval underlag fran
externa marknadsbedémningar, jamforelser med konkurrenter,

NOT 12 INVENTARIER, VERKTYG OCH INSTALLATIONER

regulatoriska aspekter som intern trendanalys. Detta tillsammans
med ledningens erfarenheter, uppskattade prognoser och affars-
planer har legat till grund fér bedémningarna. De vasentligaste
antagandena som, tillampats i arets test omfattar volymtillvaxt,
marginaler, organisationstillvaxt, marknadssatsningar investering-
behov och diskonteringsranta (WACQ).

WACC

Diskonteringsrantan som anvants har beraknats sdsom WACC
(weighed average cost of capital) och uppgar till 27,1% fore skatt.
Diskonteringsrantan grundas pa en marknadsmassig bedémning
av genomsnittlig kapitalkostnad med hansyn tagen till bedomd
riskniva i Adventure Box affaren.

Andra vasentliga antaganden

Berdkningarna ar baserade pa en prognosperiod om fem ar
varefter tillvaxttakten bedéms vara 1% per ar. Adventure Box har
enbart en kassaflodesgenererande enhet.

Kanslighetsanalyser

Kanslighetsanalyser utférs for att analysera hur férandringar med
10% forsamring eller forbattring av WACC och andra prognospa-
rametrar paverkar det bedémda nyttjandevardet.

Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB

TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
- Ingaende anskaffningsvarde 25 25 25 25
- Arets anskaffningsvéarde 32 0 32 0
- Utgdende anskaffningsvarden 57 25 57 25
- Ingadende ackumulerade avskrivningar 11 4 11

- Arets avskrivningar 15 7 15

- Utgdende ackumulerade avskrivningar 26 1 26 1
Netto bokfért varde 31 14 31 14

Avskrivningar pa mobler och andra inventarier sker med 20% vilket avspeglar forvantad livslangd.
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NOT 13 ANDELAR | KONCERNFORETAG

Adventure Box Technology AB

TSEK 2020-12-31 2019-12-31
Ingaende anskaffningsvarde 13 13
Arets anskaffning 25 0
Arets nedskrivning -13 -13
Utgaende anskaffningsvérde 25 0

Da dotterbolaget i London under ar 2019 awecklats har vardet pa tillgdngen skrivits ned.
Adventure Box Incentive AB bildades under 2020 med uppgift att forvalta optionsprogram D:2020.

antal kapital-  Redovisat Redovisat
orgnr aktier andel  varde, tkr resultat, tkr
Adventure Box Incentive AB 559244-0241 25000 100% 25 76
NOT 14 OVRIGA FORDRINGAR
Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
Avrakning for skatter och avgifter 11 34 I 34
Momsfordran 360 370 360 370
Ovriga kortfristiga fordringar 412 8 399 8
783 412 770 412
NOT 15 FORUTBETALDA KOSTNADER
Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
Foérutbetalda hyror 71 69 71 69
Forutbetalda forsakringspremier 3 4 3 4
Ovriga férutbetalda kostnader 185 286 186 286
259 359 260 359
NOT 16 KASSA OCH BANK
Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
Bankmedel pa konton i Nordea 2 465 10 706 2 465 10 706
Bankmedel pa konton i SBAB 55 025 0 55 025 0
57 490 10 706 57 384 10 706
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NOT 17 LANGFRISTIGA SKULDER

Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB

TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
Skuld till UIC 76 100 76 100
Skuld till Almi 3100 555 3100 555
3176 655 3176 655

Under dret har ett nytt tillvaxtlan upptagits fran ALMI om 3 000 TSEK. Skulden till UIC amorteras med
126 TSEK per ar och skulden till Almi amorteras med 507 TSEK per dr.

NOT 18 OVRIGA KORTFRISTIGA SKULDER

Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
Kortfristig del av langfristiga skulder
till kreditinstitut
Skuld till UIC 100 150 100 150
Skuld till Almi 279 324 279 324
379 474 379 474
Leverantorsskulder 2216 849 2216 849

Leverantorsskulder betalas i regel pa forfallodag ca 30 dagar efter erhdllande av faktura.

Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB
TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
Ovriga kortfristiga skulder
Skatteskuld 943 0 922 0
Kreditkortsskuld 0 191 0 191
Personalskatt 263 291 263 291
Avrakning sociala avgifter 232 194 232 194
Ovriga kortfristiga skulder 40 23 40 23
1478 699 1457 699

NOT 19 UPPLUPNA KOSTNADER OCH FORUTBETALDA INTAKTER

Adventure Box koncernen Adventure Box Technology AB

TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
Upplupen semesterlon 955 399 955 399
Upplupna sociala avgifter 300 125 300 125
Upplupen I6neskatt 229 135 229 135
Ovriga upplupna kostnader 380 1052 377 1052
1864 1711 1861 1711
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NOT 20 STALLDA SAKERHETER OCH EVENTUALFORPLIKTELSER

Adventure Box koncernen

Adventure Box Technology AB

TSEK 2020-12-31 2019-12-31 2020-12-31 2019-12-31
Stallda sakerheter

Almi Foretagspartner, foretagsinteckning 5000 2 000 5000 2 000
NOT 21 RESULTATDISPOSITION

Forslag till resultatdisposition (kr)

Till &rsstammans forfogande finns foljande fria medel och arets resultat i bolaget.

Overkursfond 108 699 783
Balanserade resultat -32295135
Arets resultat -20 595 801
Summa fritt eget kapital 55 808 847
Styrelsen foreslar att drets resultat balanseras i ny rakning. Efter dispositionen uppgar

det fria egna kapitalet till:

Overkursfond 108 699 783
Balanserade resultat -52 890 936
Summa fritt eget kapital 55 808 847

NOT 22 VASENTLIGA HANDELSER EFTER RAKENSKAPSARETS SLUT
Efter drets slut har bolaget rekryterat nyckelpersoner enligt plan, varav en CFO pa heltid.

Bolaget har slutit ett icke bindande avtal (LOI) med gestrumeent AB om att integrera deras
teknologi i en musiklésning for adventure box.
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NYCKELTALSDEFINITIONER

RESULTAT PER AKTIE
Nettoresultat dividerat med genomsnittligt antal aktier.

GENOMSNITTLIGT ANTAL AKTIER

Det genomsnittliga antalet aktier i Adventure Box Technology
AB (publ) har beraknats utifran en viktning av det historiska
antalet utestaende aktier i Adventure Box efter varje genomférd
nyemission ganger antal dagar som respektive antal aktier varit
utestaende.

SOLIDITET
Eget kapital i forhallande till balansomslutningen (totala tillgangar).

AVKASTNING PA EGET KAPITAL
Resultat fore skatt i relation till eget kapital.

EGET KAPITAL PER AKTIE
Eget kapital dividerat med antal aktier p& balansdagen.

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN PER AKTIE

Kassaflode fran den I6pande verksamheten dividerat med
genomsnittligt antal aktier.

KASSAFLODE PER AKTIE
Periodens kassaflode dividerat med genomsnittligt antal aktier.

NYCKELTALSDEFINITIONER
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STYRELSENS FORSAKRAN

STYRELSENS FORSAKRAN
OCH UNDERSKRIFTER

Styrelsen och verkstallande direktéren férsakrar att arsredovisningen har upprattats i enlighet
med god redovisningssed i Sverige och har upprattats i enlighet med de svenska redovisnings-
standarder enligt Arsredovisningslagen och allmanna rad enligt BFNAR 2012:1 (K3). Arsredo-

visningen ger en rattvisande bild av bolagets resultat och stallning. Forvaltningsberattelsen for

bolaget ger en rattvisande Oversikt dver utvecklingen av bolagets verksamhet, stallning och
resultat samt beskriver vasentliga risker och osakerhetsfaktorer som bolaget star infor.

Arsredovisningen har, som framgar ovan, godkénts for utfardande av styrelsen och
verkstéllande direktoren den 19 april 2021. Bolagets arsredovisning blir foremal for
faststallelse pa arsstamma den 20 maj 2021.

Stockholm 2020-04-19

Orjan Fridh Christopher Kingdon
Styrelseordférande Verkstallande Direktor
Jason Williams Staffan Eklow
Styrelseledamot Styrelseledamot
Claes Karlborg Christine Rankin
Styrelseledamot Styrelseledamot

Var revisionsberattelse har lamnats 2021-04-19
Grant Thornton Sweden AB

Mattias Kjellman Grant
Auktoriserad revisor
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REVISIONSBERATTELSE

REVISIONSBERATTELSE

Till bolagsstamman i Adventure Box Technology AB (publ)

Org.nr. 556963-6599

RAPPORT OM ARSREDOVISNINGEN OCH
KONCERNREDOVISNINGEN

Uttalanden

Vi har utfort en revision av arsredovisningen och koncernre-
dovisningen for Adventure Box Technology AB (publ) for ar
2020. Bolagets arsredovisning och koncernredovisning ingar pa
sidorna 24-46 i detta dokument.

Enligt var uppfattning har drsredovisningen och koncernredovis-
ningen upprattats i enlighet med arsredovisningslagen och ger
en i alla vasentliga avseenden rattvisande bild av moderbolagets
och koncernens finansiella stallning per den 31 december 2020
och av dessas finansiella resultat och kassafléde for aret enligt
arsredovisningslagen. Forvaltningsberattelsen ar forenlig med
arsredovisningens och koncernredovisningens ovriga delar.

Vi tillstyrker darfor att bolagsstamman faststaller resultatrakning-
en och balansrakningen fér moderbolaget och for koncernen.

Grund for uttalanden

Vi har utfort revisionen enligt International Standards on Auditing
(ISA) och god revisionssed i Sverige. Vart ansvar enligt dessa
standarder beskrivs narmare i avsnittet "Revisorns ansvar”. Vi ar
oberoende i forhallande till moderbolaget och koncernen enligt
god revisorssed i Sverige och har i dvrigt fullgjort vart yrkesetiska
ansvar enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat ar tillrackliga och
andamalsenliga som grund for vara uttalanden.

Annan information an arsredovisningen och
koncernredovisningen

Detta dokument innehaller dven annan information &n arsredo-
visningen och koncernredovisningen och aterfinns pa sidorna
3-23. Det ar styrelsen och verkstallande direktéren som har
ansvaret for denna andra information.

Vart uttalande avseende arsredovisningen och koncernredovis-
ningen omfattar inte denna information och vi gor inget uttalan-
de med bestyrkande avseende denna andra information.

| samband med var revision av arsredovisningen och koncern-
redovisningen ar det vart ansvar att lasa den information som
identifieras ovan och évervaga om informationen i vasentlig
utstrackning ar oférenlig med arsredovisningen och koncern-
redovisningen. Vid denna genomgang beaktar vi dven den
kunskap vi i 6vrigt inhdmtat under revisionen samt bedémer om
informationen i dvrigt verkar innehalla vasentliga felaktigheter.

Om vi, baserat pa det arbete som har utforts avseende denna
information, drar slutsatsen att den andra informationen
innehaller en vasentlig felaktighet, ar vi skyldiga att rapportera
detta. Vi har inget att rapportera i det avseendet.

Styrelsens och verkstallande direktérens ansvar
Det ar styrelsen och verkstallande direktdren som har ansvaret for

att arsredovisningen och koncernredovisningen upprattas och att
de ger en rattvisande bild enligt rsredovisningslagen. Styrelsen
och verkstdllande direktdren ansvarar dven for den interna kontroll
som de bedémer ar nddvandig for att uppratta en arsredovisning
och koncernredovisning som inte innehaller nagra vasentliga felak-
tigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller misstag.

Vid upprattandet av arsredovisningen och koncernredovisning-
en ansvarar styrelsen och verkstallande direktoren for bedom-
ningen av bolagets och koncernens férmaga att fortsatta verk-
samheten. De upplyser, nar sd ar tillampligt, om férhallanden
som kan paverka férmagan att fortsatta verksamheten och att
anvanda antagandet om fortsatt drift. Antagandet om fortsatt
drift tillampas dock inte om styrelsen och verkstallande direkto-
ren avser att likvidera bolaget, upphora med verksamheten eller
inte har ndgot realistiskt alternativ till att gbra nagot av detta.

Revisorns ansvar

Vara mal ar att uppna en rimlig grad av sakerhet om huruvida
arsredovisningen och koncernredovisningen som helhet inte
innehaller nagra vasentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa
oegentligheter eller misstag, och att lamna en revisionsberat-
telse som innehaller vara uttalanden. Rimlig sakerhet ar en hog
grad av sakerhet, men dr ingen garanti fOr att en revision som
utfors enligt ISA och god revisionssed i Sverige alltid kommer att
upptacka en vasentlig felaktighet om en sadan finns. Felaktig-
heter kan uppsta pa grund av oegentligheter eller misstag och
anses vara vasentliga om de enskilt eller tillsammans rimligen
kan férvantas paverka de ekonomiska beslut som anvandare
fattar med grund i drsredovisningen och koncernredovisningen.

Som del av en revision enligt ISA anvander vi professionellt om-
doéme och har en professionellt skeptisk instdllning under hela
revisionen. Dessutom:

+ identifierar och beddmer vi riskerna for vasentliga felaktig-
heter i rsredovisningen och koncernredovisningen, vare sig
dessa beror pa oegentligheter eller misstag, utformar och
utfor granskningsatgarder bland annat utifrdn dessa risker och
inhamtar revisionsbevis som &r tillrdckliga och andamalsenliga
for att utgora en grund for vara uttalanden. Risken for att inte
upptacka en vasentlig felaktighet till foljd av oegentligheter dr
hogre an for en vasentlig felaktighet som beror pa misstag,
eftersom oegentligheter kan innefatta agerande i maskopi,
forfalskning, avsiktliga uteldmnanden, felaktig information eller
asidosattande av intern kontroll.

- skaffar vi oss en forstaelse av den del av bolagets interna kontroll
som har betydelse for var revision for att utforma granskningsat-
gdarder som ar lampliga med hansyn till omstandigheterna, men
inte for att uttala oss om effektiviteten i den interna kontrollen.

- utvarderar vi lampligheten i de redovisningsprinciper som
anvands och rimligheten i styrelsens och verkstallande
direktorens uppskattningar i redovisningen och tillhnérande

upplysningar.
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+ drar vi en slutsats om lampligheten i att styrelsen och verk-
stallande direktéren anvander antagandet om fortsatt drift vid
upprattandet av arsredovisningen och koncernredovisningen.
Vi drar ocksd en slutsats, med grund i de inhamtade revisions-
bevisen, om huruvida det finns ndgon vasentlig osakerhetsfak-
tor som avser sddana handelser eller forhallanden som kan
leda till betydande tvivel om bolagets och koncernens formaga
att fortsatta verksamheten. Om vi drar slutsatsen att det finns
en vasentlig osakerhetsfaktor, maste vi i revisionsberattelsen
fasta uppmarksamheten pa upplysningarna i arsredovisningen
och koncernredovisningen om den vasentliga osékerhetsfak-
torn eller, om saddana upplysningar ar otillrackliga, modifiera
uttalandet om arsredovisningen och koncernredovisningen.
Vara slutsatser baseras pa de revisionsbevis som inhamtas
fram till datumet for revisionsberattelsen. Dock kan framtida
handelser eller forhallanden gora att ett bolag och en koncern
inte langre kan fortsatta verksamheten.

- utvarderar vi den Gvergripande presentationen, strukturen och
innehallet i drsredovisningen och koncernredovisningen, dari-
bland upplysningarna, och om arsredovisningen och koncern-
redovisningen aterger de underliggande transaktionerna och
handelserna pa ett satt som ger en rattvisande bild.

- inhamtar vi tillrackliga och andamalsenliga revisionsbevis avse-
ende den finansiella informationen i enheterna eller affarsakti-
viteterna inom koncernen for att gora ett uttalande avseende
koncernredovisningen. Vi ansvarar for styrning, dvervakning
och utférande av koncernrevisionen. Vi dr ensamt ansvariga
for vara uttalanden.

Vi maste informera styrelsen om bland annat revisionens
planerade omfattning och inriktning samt tidpunkten fér den.
Vi maste ocksa informera om betydelsefulla iakttagelser under
revisionen, daribland de eventuella betydande brister i den
interna kontrollen som vi identifierat.

RAPPORT OM ANDRA KRAV ENLIGT LAGAR
OCH ANDRA FORFATTNINGAR

Uttalanden

Utover Var revision av arsredovisningen och koncernredovisning-
en har vi aven utfort en revision av styrelsens och verkstallande
direktérens forvaltning for Adventure Box Technology AB (publ)
for ar 2020 samt av forslaget till dispositioner betraffande bola-
gets vinst eller forlust.

Vi tillstyrker att bolagsstamman disponerar vinsten enligt forslaget
i forvaltningsberattelsen och beviljar styrelsens ledamoter och
verkstallande direktoren ansvarsfrihet for rakenskapsaret.

Grund fér uttalanden

Vi har utfort revisionen enligt god revisionssed i Sverige. Vart an-
svar enligt denna beskrivs narmare i avsnittet "Revisorns ansvar”.
Vi ar oberoende i forhallande till moderbolaget och koncernen
enligt god revisorssed i Sverige och har i 6vrigt fullgjort vart
yrkesetiska ansvar enligt dessa krav.

Vi anser att de revisionsbevis vi har inhamtat ar tillrackliga och
andamalsenliga som grund for vara uttalanden.

Styrelsens och verkstallande direktérens ansvar
Det ar styrelsen som har ansvaret for forslaget till dispositioner
betraffande bolagets vinst eller forlust. Vid forslag till utdelning
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innefattar detta bland annat en bedémning av om utdelningen
ar forsvarlig med hansyn till de krav som bolagets och koncer-
nens verksamhetsart, omfattning och risker staller pa storleken
av bolagets och koncernens egna kapital, konsolideringsbehov,
likviditet och stallning i dvrigt.

Styrelsen ansvarar for bolagets organisation och forvaltningen
av bolagets angelagenheter. Detta innefattar bland annat att
fortldpande beddéma bolagets och koncernens ekonomiska
situation och att tillse att bolagets organisation ar utformad sa
att bokforingen, medelsforvaltningen och bolagets ekonomiska
angelagenheter i ovrigt kontrolleras pa ett betryggande satt.
Verkstallande direktodren ska skota den I6pande forvaltningen
enligt styrelsens riktlinjer och anvisningar och bland annat vidta
de atgarder som ar nodvandiga for att bolagets bokforing ska
fullgoras i 6verensstammelse med lag och for att medelsférvalt-
ningen ska skotas pa ett betryggande satt.

Revisorns ansvar

Vart mal betraffande revisionen av forvaltningen, och dérmed vart
uttalande om ansvarsfrihet, ar att inhdmta revisionsbevis for att
med en rimlig grad av sakerhet kunna bedoma om nagon styrelse-
ledamot eller verkstallande direktoren i nagot vasentligt avseende:

- foretagit ndgon atgard eller gjort sig skyldig till ndgon forsummel-
se som kan foranleda ersattningsskyldighet mot bolaget, eller

+ p& ndgot annat satt handlat i strid med aktiebolagslagen, arsre-
dovisningslagen eller bolagsordningen.

Vart mal betréffande revisionen av forslaget till dispositioner av
bolagets vinst eller forlust, och darmed vart uttalande om detta, &r
att med rimlig grad av sakerhet bedéma om forslaget ar forenligt
med aktiebolagslagen.

Rimlig sakerhet ar en hog grad av sakerhet, men ingen garanti
for att en revision som utfors enligt god revisionssed i Sverige
alltid kommer att upptacka dtgarder eller forsummelser som kan
foranleda ersattningsskyldighet mot bolaget, eller att ett forslag
till dispositioner av bolagets vinst eller forlust inte ar forenligt
med aktiebolagslagen.

Som en del av en revision enligt god revisionssed i Sverige anvan-
der vi professionellt omd®me och har en professionellt skeptisk
installning under hela revisionen. Granskningen av forvaltningen
och forslaget till dispositioner av bolagets vinst eller forlust grun-
dar sig framst pa revisionen av rakenskaperna. Vilka tillkom-
mande granskningsatgarder som utfors baseras pa var profes-
sionella bedomning med utgangspunkt i risk och vasentlighet.
Det innebar att vi fokuserar granskningen pa sadana atgarder,
omraden och férhallanden som &r vasentliga for verksamheten
och dar avsteg och dvertradelser skulle ha sarskild betydelse for
bolagets situation. Vi gar igenom och prévar fattade beslut, be-
slutsunderlag, vidtagna atgarder och andra forhallanden som &r
relevanta for vart uttalande om ansvarsfrihet. Som underlag for
vart uttalande om styrelsens forslag till dispositioner betraffande
bolagets vinst eller forlust har vi granskat om forslaget ar forenligt
med aktiebolagslagen.

STOCKHOLM den 19 april 2021
Grant Thornton Sweden AB

Mattias Kjellman
Auktoriserad revisor



ARSSTAMMA & KONTAKT

ARSSTAMMA

Arsstdmma dger rum onsdag 20 maj 2021 kI 16 enligt postrostningsférfarande i bolagets lokaler,
WennerGren Center, plan 19, Sveavagen 166, 113 46 Stockholm.

Mer information om deltagande och anmalan kommer att finnas i kallelsen till drsstamman och pa
webbplatsen corp.adventurebox.com.

KONTAKT

For ytterligare information kontakta garna:

Christopher Kingdon
VD

Telefon +46 73 051 1414
chris@adventurebox.com
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~-TEGCHNGO LOGY-

Adventure Box gor det enkelt, och roligt att skapa, dela och spela 3D-spel online.
Bolagets varldsledande streamingteknologi ar patentskyddad. Adventure Box
grundades i Stockholm 2014 och har personal i Kerala i Indien, Malta, Paris, Sevilla,
Képenhamn och Stockholm. Adventure Box handlas pa Nasdaq First North Growth
Market under kortnamnet ADVBOX och ISIN-kod SE0012955276.

Adventure Box Technology AB (publ) corp.adventurebox.com
Sveavagen 166, 113 46 Stockholm
Sverige



