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Ett kvartal kdnnetecknat av produktleverans och stark anvandartillvaxt
foljdes upp med en nyemission som gor bolaget finansiellt starkare an
nagonsin forr.

KVARTALET JULI — SEPTEMBER | SAMMANDRAG

e Koncernens nettoomsattning under kvartalet var 0,0 MSEK (0,0 MSEK).

e Nettoresultatet uppgick till -4,1 MSEK, (-0,2 MSEK) eller -0,38 SEK (-0,03
SEK) per aktie.

o Nettokassaflode fore finansiella poster var -5,2 MSEK (-2,4 MSEK)

e Bolagets likvida medel uppgick vid kvartalets utgang till 7,5 MSEK (15,7
MSEK).

e Bolagets egna kapital uppgick vid kvartalets utgang till 30,3 MSEK (40,3
MSEK).

PERIODEN JANUARI - SEPTEMBER | SAMMANDRAG

e Koncernens nettoomsattning under perioden var 0,1 MSEK (0,0 MSEK).

e Nettoresultatet uppgick till -11,4 MSEK, (-1,5 MSEK) eller -1,13 SEK (-0,40
SEK) per aktie.

e Nettokassaflode fore finansiella poster var -15,4 MSEK (-6,1 MSEK)

e Under juni manad bildades Adventure Box Incentive AB som ska
forvalta bolagets incitamentsprogram.

e | borjan pa april genomfordes en nyemission av 1 412 231 aktier till en
emissionskurs om 6,50 SEK per aktie. Baserat pa de senaste 20
handelsdagarnas genomsnittskurs, 7,61 SEK innebar emissionskursen
en rabatt om ca 15%. Bolaget tillférdes ca 9,2 MSEK genom
nyemissionen. Antalet aktier efter genomférd nyemission ar 10 625
242.

HANDELSER EFTER PERIODENS SLUT

e | borjan pa oktober genomférdes en nyemission av 4 444 444 aktier till
en emissionskurs om 13,50 SEK per aktie. Bolaget tillférdes ca 60,0
MSEK genom nyemissionen. Antalet aktier efter genomfdrd nyemission
ar 15069 686.
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VD HAR ORDET: VILKET KVARTAL VI HAR HAFT

Vilket kvartal vi har haft! Vi introducerade nya sociala funktioner, videoreklam och
en plattformsvaluta. Vi startade ett marknadsféringssamarbete med KoGaMa och
vi delade intakter med anvandare varlden éver. Utifran lardomarna fran var
tillvaxtresa pa 6éver 5700% from augusti 2018 till maj 2019 riktade vi i somras om
var marknadsforing till en mer specifik malkundgrupp. Var vassade
marknadsforingsstrategi, stodd av produktforbattringar, resulterade sedan i en
annu hogre tillvaxttakt.

Efter kvartalets utgang stangde vi, med fin hjalp fran Pareto, en enormt viktig
finansieringsrunda. De 60 MSEK som bolaget nu tillforts gor att vi star finansiellt
starkare an nagonsin forr. Vi kommer forvalta det fortroende investerarna visat
0ss genom att strategiskt arbeta mot vart mal, att bli den globalt ledande
delningsplattformen for konsumentskapade dataspel.

Nuvarande marknadsdominant Roblox har ansékt om notering. Det ryktas om en
tankt vardering om 8 miljarder USD. Roblox nedladdade 16sning forblir en 16sning
for "early adopters”. Den breda allmanheten kommer inte vilja ladda ned och
installera Roblox. Adventure Box streamade I6sning som, liksom YouTube, later
anvandare ta del av innehall med endast ett klick, ar en 16sning for
massmarknaden. En |6sning med potential att spridas viralt.

Vart huvudfokus ar att passera den virala brytpunkt dar var organiska tillvaxt blir
exponentiell. Vart uppdrag, att gora det enkelt och roligt att skapa, dela och spela
tilsammans, driver oss mot denna virala brytpunkten. Genom ett nara
samarbete med vara anvandare, och med produktexcellens, kommer vi lyckas.

Vi fortsatter utveckla vara affarsmodeller, men pa kort sikt ar huvudsyftena med
dessa affarsmodeller att skapa en for anvandarna rolig handelsplats och att
beléna de anvandare som skapar varde at oss genom att utveckla och dela
innehall och genom att driva fler besokare till var plattform.

Att upptacka vilket sorts innehall som allra bast sprids ar en viktig del i att
passera den virala brytpunkten. Tillsammans med vara anvandare skapar vi en
ny kategori av dataspel. Jag ar 6vertygad om att dessa dataspel kommer
revolutionera dataspelsbranschen pa ett satt som liknar hur YouTube
revolutionerat videobranschen.

FOr att sa snabbt som mojligt kunna genomfora de forbattringar vi planerat
kommer vi under de ndrmaste kvartalen férdubbla var organisation. Vi avser
vaxa till ca 26 medarbetare. Rekrytering pagar nu framst till kontoret i Stockholm.
De tva forsta rekryteringarna ar redan klara; en senior serverutvecklare till
Spanien och en senior anvandarutvecklare ("Community Manager”) till
Stockholm.

Nar vi passerat den virala brytpunkten, och var organiska tillvaxt ar exponentiell,
kommer vi kraftigt 6ka vara marknadsforingsinsatser for att dd maximera var
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tillvaxt. Fram till dess ar huvudsyftet med vdra fortsatta markandsféringstester
att vara mycket val férberedda nar det ar dags att accelerera. Fran det att vi
passerat den virala brytpunkten kommer vi vaxa fort mot den marknadsposition
vi efterstravar, att bli den globalt ledande delningsplattformen for
konsumentskapade spel.

LIKVIDA MEDEL

Foretagets intakter ar fortfarande blygsamma, kostnaderna avser framst |oner,
produktutveckling, drift och marknadsféring. Likviditeten per sista september var
7,5 mkr. Efter emissionen var likviditeten per sista oktober 63 mkr.

COVID-19 RELATERADE ATGARDER

Vi 6vervakar noga spridningen av COVID-19 runt om i varlden. Vi har vidtagit
proaktiva atgarder for att minska riskerna for vara anstallda och se till att var
verksamhet fortsatter att fungera smidigt.

Dessa atgarder inkluderar att arbeta hemifran och ett stopp for alla affarsresor.
Eftersom vi ar ett onlineféretag med anstallda i fem lander ar virtuella moten
redan en etablerad arbetsmetod. Vara kostnader for kundforvarv fortsatter att
vara lagre an de var innan COVID-19. Vi kan inte dra slutsatsen att detta beror pa
spridningen av COVID-19, men det kan vara sa att fler valjer att spela och skapa
egna spel nar de spenderar mer tid hemma.

Jag vill avsluta med ett tack till de investerare som gjort att vi nu star battre
rustade an nagonsin tidigare for var fortsatta resa mot vart mal, att bli den
globalt ledande delningsplattformen for konsumentskapade dataspel.

Christopher Kingdon, VD, Adventure Box Technology AB (publ)

FOR MER INFORMATION, KONTAKTA:
Christopher Kingdon, VD Adventure Box, +46 (0)73 051 1414,

OM ADVENTURE BOX TECHNOLOGY AB

Adventure Box gor det enkelt, och roligt att skapa, dela och spela 3D spel online.
Bolagets varldsledande streamingteknologi ar patentskyddad. Grundat i
Stockholm 2014 har bolaget nu aven personal i Paris, Sevilla, Malta och Kerala
(Indien). Adventure Box handlas pa Nasdagq First North Growth Market under
kortnamnet ADVBOX och ISIN-kod SE0012955276. Redeye AB med e-post
certifieradviser@redeye.se och telefonnummer +46 8 121 576 90 ar foretagets
Certified Advisor.

Denna information dr sddan som Adventure Box Technology AB (publ) dr skyldig att
offentliggora enligt EU:s marknadsmissbruksforordning. Information Idmnades genom
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ovanstdende kontaktpersoners forsorg for offentliggérande den 18 november 2020 kI
8:00 CET.

Rapporten bifogas detta pressmeddelande och ar tillganglig via féljande
lank:https://corp.adventurebox.com/se/investerare/finansiella-rapporter/
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