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Med introduktionen av videoannonsering och méjligheten fér
anvandare att skapa och handla i dataspelskomponenter tar Adventure
Box viktiga steg mot intaktsgenerering.

KVARTALET APRIL - JUNI | SAMMANDRAG

e Koncernens nettoomsattning under kvartalet var 50 tkr (10 tkr).

e Resultat efter skatt uppgick till -3 194 tkr, (-393 tkr) eller -0,31 SEK (-0,34
SEK) per aktie.

e Nettokassaflode fore finansiella poster var -4 421 tkr (-1 095 tkr)

e Bolagets likvida medel uppgick vid kvartalets utgang till 9 900 tkr

e (18533 tkn).

e Bolagets egna kapital uppgick vid kvartalets utgang till 34 428 tkr (40
633 tkr).

e | borjan pa april genomférdes en nyemission av 1 412 231 aktier till en
emissionskurs om 6,50 SEK per aktie. Baserat pa de senaste 20
handelsdagarnas genomsnittskurs, 7,61 SEK innebar emissionskursen
en rabatt om ca 15%.

e Bolaget tillférdes ca 9,2 MSEK genom nyemissionen. Antalet aktier efter
genomfér nyemission ar 10 625 242.

e Under juni har www.adventurebox.com haft 1 144 703 besdkare, varav
256 273 atervandande anvandare.

e Den genomsnittliga kostnad for kopt trafik var under juni 0,12 SEK.

o Stillbildsreklambudskap visades 647 153 ganger under juni.

e Genomsnittlig intakt per tusen reklamvisningar var under juni 21 SEK.

e |junibytte bolaget Certified Advisor till Redeye

e Videoannonser bérjade i juni visas pa plattformen

e Under juni manad bildades Adventure Box Incentive AB som ska
férvalta bolagets incitamentsprogram.

PERIODEN JANUARI - JUNI | SAMMANDRAG

e Koncernens nettoomsattning under perioden var 94 tkr (10 tkr).

e Nettoresultatet uppgick till -7 270 tkr, (-1 287 tkr) eller -0,75 SEK (-1,10
SEK) per aktie.

e Nettokassaflode fore finansiella poster var -10 220 tkr (-3 980 tkr)
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HANDELSER EFTER PERIODENS SLUT

e ALMI beviljade bolaget ett Ian om 3000 tkr.

e En handelsplats for spelinnehall och en plattformsvaluta
introducerades.

e Den forandrade marknadsstrategin och den forbattrade produkten
resulterar i att fler anvandare registrerar konton och blir atervandande
anvandare.

e Tidiga testresultat fran videoreklammodellen visar hog intakt per
reklamvisning (18 USD per tusen reklamvisning i USA jamfért med t.ex.
6-8 USD som ar normalt for YouTube)

VD HAR ORDET: PUSSELBITARNA BORJAR FALLA PA PLATS

Vi fortsatter att ta stora steg mot var vision att bli den globalt dominerade
delningsplattformen for anvandarskapade dataspel.

Tva av vara affarsmodeller ar nu pa plats. Reklammodellen har utdkats fran
endast stillbildsreklam till battre betald videoreklam. Vi har introducerat en
plattformsvaluta (Adventure BUX) och méjligheter for anvandare att képa och
salja spelkomponenter.

Den snabba utvecklingen under sommaren har majliggjorts av de grundlaggande
plattformsférbattringar vi gjorde under vintern och varen. Vi kan nu snabbare
bygga nya anvandargranssnitt for bade PC och mobila enheter (mobiler och
tabletter) och vara anvandare kan nu ocksa skapa och dela inte bara dataspel
utan ocksa de komponenter med vilka man skapar dataspel.

Vi har bérjat introducera ett mer socialt anvandargranssnitt dar anvandare kan
bjuda in vanner och se nar deras vanner spelar spel eller publicerar spel eller
spelinnehall. Nar vara anvandare bjuder in sina vanner till att interagera med
dem pa Adventure Box gor de var tillvaxt organisk och exponentiellt viral.

Idag delar vi intakter med nagra utvalda anvandare pa ett manuellt satt. Vi
kommer framdver automatisera processen for att dela intakter med vara
anvandare. Intaktsdelning sker inom vart Adventure Box Pro-program
(pro.adventurebox.com).

Vi har aven startat prototyputvecklingen av Adventure Box Academy dar nya
spelutvecklare kan lara sig hur man gor riktigt bra spel och hur man tjanar
pengar pa att skapa spel och spelkomponenter (academy.adventurebox.com).
Framgangsrika och licensierade Adventure Box-spelutvecklare beskriver hur de
skapar sina spel och ar tillgangliga som betalda mentorer till nya spelskapare.

Den férandrade marknadsstrategin och den férbattrade produkten resulterar i
att fler anvandare registrerar konton och blir atervandande anvandare.

Christopher Kingdon, VD
Adventure Box

+46 (0)73 051 1414
chris@adventurebox.com



“d\'BeE;-ure

-TECHNOLOGY-

Christopher Kingdon, VD
Adventure Box

+46 (0)73 051 1414
chris@adventurebox.com

Vi fortsatter arbetet med att forbattra mojligheterna for vara anvandare till att
skapa, interagera och ha roligt och vi fortsatter att forbattra vara affarsmodeller.
Malet ar snabb viral exponentiell tillvaxt och dver tiden 6kande intakter.

EN FOKUSERAD MARKNADSSTRATEGI

Sedan hdsten 2019 har antalet Adventure Box-bestkare dkat med éver 5000%,
fran 36 196 besokare augusti 2019 till 2 112 754 maj 2020. Vi har lart oss hur vi
nar olika sorters anvandare och uppnatt kundférvarvskostnader mer an 100
ganger lagre an de for mobilappinstallationer. Nar vi nu gar mot
intaktsgenereringsfasen har vi skiftat fokus till anvandare som férvantas
generera hogre intakter. Vi valjer nu bort de bestkare som inte férvantas genera
intakter. Genom att byta fokus till anvéandare med hogt varde, atervandande
anvandare och anvandare som publicerar innehall lagger vi grunden for viral
tillvaxt. Det ar bara genom viralitet som vi nar malet att bli den dominerande
sociala plattformen for spel.

ANNONSINTAKTER

Under juni och juli har vi borjat experimentera med videoreklammodellen och vi
visar farre stillbildsreklambudskap. Vi kommer framdver skala upp mangden av
videoreklam som visas.

april maj juni juli
Antal visade 819929 1486 555 647 153 208 130
stillbildsreklammeddelanden
Intakter per 1000 visade 26 20 21 23
stillbildsreklammeddelanden
(SEK)

Tidiga testresultat fran videoreklammodellen visar hog intakt per reklamvisning
(18 USD per tusen reklamvisning i USA jamfért med t.ex. 6-8 USD som nar
normalt for YouTube).

LIKVIDA MEDEL

Foretagets intakter ar fortfarande blygsamma, kostnaderna avser framst I6ner,
produktutveckling, drift och marknadsféring.

ALMI beviljade i juli bolaget ett ldan om 3 MSEK. Detta lan har annu inte betalats
ut. Likviditeten ar per den 30 juni ar 9,9 MSEK, lanet om 3 MSEK fran ALMI ej
inkluderat.

Fram till 2020-10-01 kan optioner utnyttjas for 110 110 aktier till 20 SEK for totalt
2 202 200 SEK.

Bolaget bedémer att det finns en stor global kommersiell potential men kan inte
med sakerhet forutse intdktsnivaerna. Om intakterna inte utvecklas i enlighet
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med Bolagets beddémningar behdver Bolaget dvervaga atgarder inklusive
ytterligare kapitalanskaffningar. Bolaget kan ocksa besluta att ytterligare
expansionskapital behovs. Da det finns ett stort intresse i att investera i Bolaget
beddmer Bolaget mojligheterna som goda till att skaffa ytterligare finansiering.
Styrelsen har mandat fran drsstdmman att emittera aktier och/eller konvertibler
och /eller teckningsoptioner for att kunna hantera finansieringsfragan.

COVID-19 RELATERADE ATGARDER

Vi 6vervakar noga spridningen av COVID-19 runt om i varlden. Vi har vidtagit
proaktiva atgarder for att minska riskerna for vara anstallda och se till att var
verksamhet fortsatter att fungera smidigt.

Dessa atgarder inkluderar att arbeta hemifran och ett stopp for alla affarsresor.
Eftersom vi ar ett onlineféretag med anstallda i fem lander ar virtuella moten
redan en etablerad arbetsmetod. Kostnaderna for kundférvarvning har sedan
Corona minskat. Vi kan inte dra slutsatsen att detta beror pa spridningen av
COVID-19, men det kan vara sa att fler valjer att spela och skapa sina egna spel
nar deras vanliga dagliga sysslor férandras drastiskt.

Christopher Kingdon, VD, Adventure Box Technology AB (publ)

FOR MER INFORMATION, KONTAKTA:
Christopher Kingdon, VD Adventure Box, +46 (0)73 051 1414,

OM ADVENTURE BOX TECHNOLOGY AB

Adventure Box gor det enkelt, och roligt att skapa, dela och spela 3D spel online.
Bolagets varldsledande streamingteknologi ar patentskyddad. Grundat i
Stockholm 2014 har bolaget nu aven personal i Paris, Sevilla, Malta och Kerala
(Indien). Adventure Box handlas pa Nasdaq First North Growth Market under
kortnamnet ADVBOX och ISIN-kod SE0012955276. Redeye AB med e-post
certifieradviser@redeye.se och telefonnummer +46 8 121 576 90 ar foretagets
Certified Advisor.

Denna information dr sadan som Adventure Box Technology AB (publ) dr skyldig att
offentliggéra enligt EU:s marknadsmissbruksférordning. Information Idmnades genom
ovanstdende kontaktpersoners forsorg for offentliggérande den 28 augusti 2020 ki
8:00 CET.

Deldrsrapporten i sin helhet bifogas.



